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1. Kunstiained

1.1. Ainevaldkonna padevused

Pdhikoolis on kunstivaldkonna Gppeainete dpetamise eesmérgiks kujundada Opilastes eakohane kunsti-
padevus: suutlikkus mdista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja muusika teemadel; vaartustada
lahiimbruse, Eesti ja maailma kultuuripdrandit; naha eri ajastute ja niitdisaja kultuuri suhet; kasutada
kunsti ja muusika valjendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks loominguliseks tegevuseks, vaartusta-
da enda ja kaaslaste loomingut.

Kunstivaldkonna ainete 6petamise kaudu taotletakse, et pdhikooli 16puks dpilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja enesevaljenduse kogemusi, tunnetab enda loomingulisi véimeid
ning vaartustab isikupdaraseid ja keskkonnasaastlikke lahendusi;

2) kasutab loovt6odes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi valjendusvahendeid, arutleb eakohaste
kultuuriliste sbnumite ja véartushinnangute dle, oskab kujundada oma arvamust ning véljendada
kunsti abil emotsioone;

3) vaartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka koostooprojektides ning peab
tahtsaks lahenduste otsimist ja loovat md&tlemist;

4) markab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab muusika ja kunsti osa-
tahtsust nuldisaegses Uhiskonnas, aktsepteerib erinevaid kultuurinéhtusi;

5) vaartustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvahemuste kultuuri, tunneb vastutust kultuuri-
traditsioonide séilimise eest, seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia arengut nii
minevikus kui ka tdnapéeval;

6) omab Ulevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja edasiGppimise
voimalustest.

1.1. Ainevaldkonna 6ppeained ja nende maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud kéikides p&hikooliastmetes.
Kunsti ja muusikat dpitakse 1.— 9. klassini. Kunstivaldkonna dppeainetes taotletavate dpitulemuste ja
Oppesisu koostamisel on aluseks voetud arvestuslik n&dalatundide jagunemine kooliastmeti ja aineti
alljargnevalt:

| kooliaste

1.klass 2.klass 3.klass
Kunst 1,5 1,5 1,5
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Muusika 2 2 2
I1 kooliaste
4 Kklass 5.klass 6.klass
Kunst 1 1 1
Muusika 2 1 1
11 kooliaste
7 klass 8.klass 9.klass
Kunst 1 1 1
Muusika 1 1 1

Oppeainete nadalatundide jagunemine kooliastmeti maératakse kindlaks kooli 6ppekavas arvestusega,
et taotletavad Opitulemused ja Gppe-kasvatuseesmérgid on saavutatavad.

1.2. Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstide valdkonna aineid p&hikoolis tihendab tédhelepanu loovuse ja enesevéaljendusoskuse arendami-
sele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi erinevate véljen-
dusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning mdtestatakse kunstide rolli Gihiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analtitisimise kaudu Gpitakse tundma traditsioonilisi ning
nludisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tadhendusi, kujundatakse mdistmist ning kriitikameelt.
Arendatakse mdtlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustele, mis
toetab toimetulekut Kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab Opilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat mdtlemist.
Kunstidel on oluline osa igapaevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Kunsti-
tegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analultilist métlemist teistes dppeainetes, lisades
kujundliku, stnteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik m&tlemine, mis vdimaldab
ldheneda loovalt probleemidele ning vaartustada erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust.
Kunstidega tegelemine avaldab positiivset mdju kdikide ainete dppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on Ghised jargmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (analtiis);

2) erinevate kunstide seostamine (slintees);

3) ainealane (verbaalne) keel;

4) loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvétmine (kommunikatsioon, Kkriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine (mitmekultuurilisus);
7) kultuurivaartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Oppesisu kasitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud &pitulemused, {ild-
ja valdkondlikud ning ainepédevused on saavutatavad.
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1.3. Uldpadevuste kujundamise véimalusi

Kunstivaldkond vdimaldab kujundada koiki Gldpadevusi igapaevases dppetdds nii teooria kui ka prak-
tiliste tegevuste kaudu. Pédevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste,
vadrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll dpetajal, kes loob oma vaartushinnangute
ja enesekehtestamisoskusega sobiliku dpikeskkonna ning mdjutab dpilaste vaartushinnanguid ja kaitu-
mist. Uldpadevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu koostdo.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Kunstivaldkonna dppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja tihisel kultuu-
riparandil pbhinevat kultuuriruumi dppija identiteedi osana. Tegevustes vadrtustatakse individuaalset
ning kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, anallilsitavate kunstiteoste ja —stiindmuste kaudu
toetatakse eetiliste ning esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle
ule arutlemine dpetavad teadvustama kunsti ja muusikat enesevaljenduse vahendina, hindama erinevaid
ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtu-
mist koikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uurimuslikud ja praktilised rihmatddd, loovtodd, arutlused ja
esitlused, Uhismusitseerimine, Uhistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondadellestes
Oppeprojektides osalemine kujundavad koostédvalmidust ning aitavad véértustada ksteise toetamist.
Kultuurisindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist Ghtsustunnet. Kunstiteoste tle arutledes
harjuvad Opilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained
teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult
tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemadaratluspadevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaltilisi oskuse arendamine aitavad tund-
ma Oppida oma huve ja véimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teema-
de kasitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning sénumid jne)
aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipadevus. Kunstides kujundatakse pipadevust eriilmeliste tilesannete, ppemeetodite ja tddvormide
kaudu, mis vdimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma Gpistiili. Nii individuaalselt kui ka
rihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle analliisimist ja
télgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid
ulesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada.
Pidev tagasiside ja eneseanaliilis aitavad jarjest suurendada Gppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Kunstiainetes on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms réakimine,
kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. T60de esitlemine
ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad valjendusoskust ning ainealase
oskussOnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning loovtodde koostamine eel-
dab oskust mdista teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis,
skeem, tabel, graafik jms). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahen-
ditega, Oppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sdnumeid Uhest keelest teise.

Ettevotlikkuspadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja riihmat6o,
uurimuslikud ning probleemipdhised Ulesanded ja Opitava sidumine nludisaegse igapéevaeluga.
Kunstiainetes vaartustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab vdima-
luse katsetada erinevaid ideede valjendamise ja esitlemise voimalusi, valides leidlikult sobivaid
meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analtiiisima, vastutama

4



Parnu Mai Kool Ainevaldkond ,,Kunst* (kunst, muusika)

t0ode 16petamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus. Kunstiainetes rakendatavate tlesannete lahen-
damiseks tuleb sbnastada probleeme, arutleda lahendusteede (ile, pdhjendada valikuid ja analulsida
tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vérdlema ja liigitama
erinevate néhtuste tunnuseid ning kasutama stimboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika
ja tehnoloogia sdnavara ja mdisteid. Loomeilesandeid taites dpitakse kasutama tehnoloogiavahendeid
ning innovaatilisi lahendusi, mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.
Digipadevus. Kunstiaineid 0ppides kasutatakse digivahendeid info otsimiseks, kogumiseks,
tootlemiseks ja esitamiseks Kogutud infot rakendatakse loovtdddes eesmérgiparaselt. Opitakse
loominguga tegelemiseks valima ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid. Oppides ning digitaalset
sisu luues ja sdilitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning muid multimeediumi vahendeid ja
rakendusi. Ollakse teadlik autoridiguste jargimise kohustusest digikeskkonnas. Suurendatakse
teadlikkust digivahendite rakendamisega kaasneda voivatest terviseriskidest ja internetis loomingu
jagamise turvalisusest.

1.4, L6iming

1.4.1. L6iming teiste valdkonnapéadevuste ja ainevaldkondadega

Emakeelepadevus - suutlikkus valjendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult;
lugeda ja mdista erinevaid tekste; kasutada kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili ning ainealast
sOnavara ja véljendusrikast keelt ning jargida Gigekeelsusndudeid. Lisaks tahtsustuvad teksti Kkriitilise
analliusi oskus, meediakirjaoskus, info hankimine ja selle kriitiline hindamine, t66de vormistamine ning
autoridiguse kaitse.

Voodrkeeltepadevus - teadmised erinevatest kultuuridest ja traditsioonidest, oma ja teiste kultuuride
erinevuste moistmine ning lugupidamine teiste keelte ja kultuuride vastu mitmekultuurilises Gihiskonnas;
vOOrkeeleoskus.

Matemaatikapadevus - ajaarvamine; ressursside planeerimine (aeg, raha); matemaatiline kirjaoskus,
arvandmete esitlemine ja t6lgendamine (graafikud, tabelid, diagrammid); oskus probleeme pistitada,
sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada, lahendusideid analtilisida ning tulemuse tdesust
kontrollida; oskus loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning véértustada matemaatilist kasitlust,
mdista selle sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

Loodusteaduslik padevus - looduskeskkonna ja geograafilise asendi mdju inimihiskonna arengule,
inimese areng ja rahvastikuprotsessid; majanduse ressursid; thiskonna jatkusuutlikkus, saastlik tarbimi-
ne, Uleilmastumine, globaalprobleemide, sh keskkonna- probleemide markamine ja mdistmine ning
jatkusuutliku ja vastutustundliku eluviisi vaartustamine.

Tehnoloogiline padevus - ametid ja elukutsed erinevates tihiskondades, tehnika ja tootmise arengu seos
muutustega Uhiskonnas; t66turg, kutsesuunitlus ja karjaari planeerimine; oskus hinnata tehnoloogia
rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte; rakendada nuldisaegseid tehnoloogiaid tdhusalt ning
eetiliselt oma dpi-, t66- ja suhtluskeskkonna kujundamisel; kasutada tehnilisi vahendeid eesmargipéara-
selt ja saastlikult, jargides ohutuse ning intellektuaalomandi kaitse ndudeid.

Kultuuriline padevus - Eesti, Euroopa ja maailma erinevate rahvaste kultuuriteemade ké&sitlemine, ilu-
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hinnangute muutumine ajas; esteetiline areng ja eneseteostus, rahvakultuur ning loominguline enese-
valjendusoskus.

Tervise- ja kehakultuuripadevus - suutlikkus mdista ja vaartustada kehalise aktiivsuse téhtsust tervis-
liku eluviisi osana eri ajastuil; arendada sallivat suhtumist kaaslastesse ning koostd6p&himotteid tervis-
likku eluviisi jargides.

1.4.2. Labivad teemad

Labiva teema ,,Elukestev Ope ja karjaari planeerimine' késitlemisega aidatakse Opilasel kujuneda
isiksuseks, kes on valmis dppima kogu elu, tditma erinevaid rolle muutuvas dpi-, elu- ja téokeskkonnas
ning kujundama oma elukéiku teadlike otsuste kaudu, et teha mdistlikke kutsevalikuid.

Labiva teemaga ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng™ toetatakse dpilase kujunemist sotsiaalselt aktiiv-
seks, vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes piiab leida lahendusi keskkonna- ja
inimarengu kisimustele, pidades silmas nende jatkusuutlikkust.

Labiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus' kasitlemisega toetatakse opilase kujunemist aktiiv-
seks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja thiskonnaliikmeks, kes mdistab Ghiskonna toimimise
pdhimdtteid ja mehhanisme ning kodanikualgatuse tahendust, on thiskonda I8imitud, toetub oma tege-
vuses riigi kultuuritraditsioonidele ja arengusuundadele ning osaleb poliitiliste ja majandusotsuste
tegemises.

Labiva teema ,,Kultuuriline identiteet™ ké&sitlemisega toetatakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks
inimeseks, kes mdistab kultuuri osa inimeste mdtte- ja kditumislaadi kujundajana ja kultuuride muutu-
mist ajaloo véltel ning kellel on ettekujutus kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga mé&ératud
elupraktika eripérast nii thiskonna ja terviku tasandil (rahvuskultuur) kui ka Ghiskonna sees (regio-
naalne, professionaalne, klassi-, noorte- jms kultuur; subkultuur ja vastukultuur) ning kes vaartustab
omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust, on kultuuriliselt salliv ning koostdoaldis.

Labiva teema ,, Teabekeskkond' késitlemisega toetatakse Gpilase kujunemist infoteadlikuks inimeseks,
kes tajub ja teadvustab mbritsevat infokeskkonda ning suudab seda kriitiliselt analliisida ja selles toi-
mida olenevalt oma eesmarkidest ning Ghiskonnas omaks voetud kommunikatsioonieetikast.

Labiva teemaga ,, Tehnoloogia ja innovatsioon™ toetatakse dpilase kujunemist uuendusaltiks ja tana-
péevaseid tehnoloogiaid eesmargipéraselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime kiiresti muutu-
vas tehnoloogilises elu-, Opi- ja tookeskkonnas.

Labiva teema ,, Tervis ja ohutus™ késitlemisega toetatakse Opilase kasvamist vaimselt, emotsionaalselt
ja fausiliselt terveks thiskonnaliikmeks, kes on véimeline kaituma turvaliselt ning kujundama tervet
keskkonda.

Labiva teemaga ,,Vaartused ja kdlblus' taotletakse dpilase kujunemist kdlbeliselt arenenud inimeseks,
kes tunneb nididisajal rahvusvaheliselt Gldtunnustatud vaartusi ja k6lbluspdhimotteid, jargib neid koolis
ja véljaspool kooli, ei j&& Ukskdikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma vdimaluste
piires.

1.5. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, Oppeaine eesmarkidest, Oppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja labivate teemadega;
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2) taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub Oppeaasta jooksul
uhtlaselt ning jatab dpilastele piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

3) vOimaldatakse Opilasel Oppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid Oppe-
meetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile, et toetada nende kujunemist aktiivseteks ning
iseseisvateks Oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppetlesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad dpilaste huvisid ning
suurendavad Gpimotivatsiooni, arvestades sealjuures Opilaste individuaalsust ja konkreetse klassi
vdimekust;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapéevaseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel
pdhinevaid dpikeskkondi ning 6ppematerjale ja -vahendeid,;

6) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/ multimeediaklass,
virtuaalkeskkond jne, kaiakse Oppekéikudel kontsertidel, teatrites, muuseumides, stuudiotes,
muusikakoolides, looduses, nditustel, raamatukogudes jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapéevast dppemetoodikat;

8) seostatakse dppesisu naidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

9) planeeritakse tunniplaani osana koorilaulutunnid, mida arvestatakse Opetaja pdhikoormust
maarates;

10) leitakse tunnivélise loomingulise tegevuse vdimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid,
néituste kavandamine, té6toad jms).

1.6. Hindamise alused

Kunstivaldkonna ainete Gpetamisel ja padevuste hindamisel lahtutakse iga Opilase vdimetekohasest
arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on pdhikooli riikliku dppekava tildosas sétes-
tatu, pohikooli riiklikus dppekavas esitatud dpitulemused. Hindamise kriteeriumid on médratud ja tép-
sustatud kooli Gppekavas.

Kunstivaldkonna Gppeainetes on hindamise eesmérk toetada Gpilaste arengut, innustada dpilasi isiku-
péraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt dppima; suunata Gpilaste
enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale
muusika- ja kunstiharrastusele; suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul kunstide valdkonnas.
Hindamine annab tagasisidet dpilaste individuaalse arengu kohta ning on lahtekohaks jargneva dppe
kavandamisel.

Hindamisel lahtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:

1) Opilaste muusikaliste ja kunstialaste vbimete areng;
2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;
3) isikupdrane lahenemine looviilesannete lahendamisel.

Hindamisel vaartustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, puudlikkust ja osalemist dppeprotsessis ning
pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja véértustada
Opilaste isikupéra.

Opitulemuste hindamise vormid on mitmekesised, dpilaste arengut motiveerivad ja vastavuses nende
dpitulemustega. Opitulemusi hinnatakse numbriliste hinnetega ning sdnaliste hinnangute abil. Numbri-
lisele hindamisele lisandub suuline tagasiside. Nii sdnaliste hinnangute kui ka numbrilise hindamise
puhul peavad dpilased teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opetaja-
poolsed suulised sdnalised hinnangud ning numbrilised hinded peavad motiveerima dpilaste arengut

7



Parnu Mai Kool Ainevaldkond ,,Kunst* (kunst, muusika)

kunstivaldkonnas.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist, lahtudes pustitatud 6ppetlesandest ning
kehtiva 6ppekava sisust ja eesmarkidest.

Kirjalikke Glesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead.
Kunsti dpetamisel juhindutakse dpilaste hindamisel kooliastmeti alljargnevast.

1.7. Kasutatav kirjandus

Kunsti 6petamisel:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Judy Martin ,,Maali ja joonista* 1993

Indrek Raudsepp ,, Kunstidpetuse tooraamat* 4.-9. klass

Hans Gabral ,,Kunst* 4.-6. klass, 2004

Aive Noormaa ,, Lastega koos kunstis®, 2004

Anu Purre ,, Kunstidpik 7.-9. klassile” 1. ja 2. osa 2005 ja 2008

Andrew Graham-Dixon ,,Kunst. Kaljujoonistest kaasaegse kunstini, 2010
Aleksander Sturgis ,,Kuidas mdista maalikunsti“2001

Lauri Leesi ,,Kunstilugu koolidele* 2003

Indrek Raudsepp ,,Joonistan inimest*, ILO 2006

10) Laanemae, K., LUsi, A., Purre, A., TSekulajeva; J. (2011) Tahelepanu! Valmis olla! KUNST! 16

kunstiprojekti. Opilaseraamat. Tallinn: MTU Loovalt tulevikku.

Tundide ettevalmistamiseks, illustreerivate naidete leidmiseks:

1)
2)
3)
4)

5)

Kunstikeskuse e-6ppematerjalid ;

Kumu Kunstimuuseumi digikogu ;

Google Art Project www.googleartproject.com Kvaliteetsed reproduktsioonid ja
kunstimuuseumide virtuaaltuurid,;

Laanemae, K., Lusi, A., Purre, A., TSekulajeva; J. (2011) Téahelepanu! Valmis olla! KUNST!
Opetajaraamat. Tallinn: MTU Loovalt tulevikku (digiversioon) ;

Rehepapp, M. 2012. Disainispikker. T66raamat dpetajale disaini dpetamiseks. Tallinn: Eesti
Kunstiakadeemia.

1.8. Fldsiline opikeskkond

Kool korraldab kunstiainete dppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja vahendid.

Kunsti 6petamiseks on vajalikud:

1) pind uksi- ja rihmat6oks;

2) 500 Ix paevavalgusspektriga valgustus to6pinnal ning vesi ja kanalisatsioon;
3) erinevate kunstitehnikate to6vahendid ja -materjalid,;

4) t66de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdimalused;

5) kunstiraamatud ja -ajakirjad, digitaalsed 6ppematerjalid vastavalt ainekavale;

6) DATA-projektor ja klassi pimendamise vdimalus, foto- ja videokaamera, skanner ja printer ning
internetitihendusega arvutid.

Muusika 6petamiseks on vajalikud:


http://kunstikeskus.ee/new/ktk/e-ope/e-ope_avaleht.htm
http://digikogu.ekm.ee/
http://www.loovalt.ee/files/TVK-opetajaraamat-210x297mm.pdf
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1) Liikumist véimaldav ruum;
2) Orffi instrumentaarium;

3) internetilihendusega arvuti;
4) noodistusprogramm;

5) naturaalklaver + klaveritool;
6) akustilised kitarrid;

7) suntesaator;

8) plokkfloddid voi 6-keelsed véikekandled,;
9) trummikomplekt;

10) omavalmistatud pillid;
11) muusikakeskus HIFI;

12) DVD-méangija;

13) CD-d, DVD-d, VHS-id;
14) astmetrepp;

15) ké&emadrkide tabel,

16) rutmikaardid;

17) riatmiméngud,;

18) noodijoonestikuga tahvel;
19) réandnoot;

20) eesti rahvapillide pildid;
21) muusikainstrumentide pildid;
22) orkestrite pildid;

23) heliloojate portreed;

24) pind uksi- ja rihmat6oks;
25) 0dues-Oppe voimalus.
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2. Ainekavad

2.1 KUNST

2.1.1. Kunsti 0ppe- ja kasvatuseesmargid
Pdhikooli kunstidpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks dpilane:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovtdd, uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada loova ja kriitilise
mdotlemise ning probleemi lahendamise oskusi;

2) tunnetab ja arendab oma loomingulisi vBimeid, véartustab isikupdra ja erinevaid lahendusi;

3) Opib tundma visuaalsete kunstide valjendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstitoid,
rakendades Opitud teadmisi ja oskusi;

4) eksperimenteerib motete, mdistete, vahendite, materjalide ning tehnikatega;

5) tootab iseseisvalt ja teeb koostodd kaaslastega;

6) rakendab omandatud oskusi teistes Gppeainetes ja igapaevaelus;

7) Opib tundma ja vééartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka nliudisaegset kunsti;

8) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

9) mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja kunsti
rolli Uhiskonnas;

10) véljendab oma arvamusi ja teadmisi suuliselt ning Kirjalikult, kasutades (kunsti)oskussdnavara;

11) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

12) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disaini ndidete esteetilisi, eetilisi, funktsio-

naalseid ja 6koloogilisi aspekte;
13) omab Ulevaadet kunsti-, disaini- ja arhitektuurivaldkonnaga seotud ametitest ja elukutsetest.

2.1.2. Kunsti 6ppeaine kirjeldus

Pdhikooli kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse mdtlemis-, koostoo-
ja enesevaljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tanapée-
vases mitmekultuurilises maailmas. Kunst voimaldab p6hikoolidpilastel

tunnetada endas loojat ning toetab seelédbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtu-
mist. Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse dpilastes jargmisi osaoskusi:

1) uurimine ja oma ideede arendamine,
2) véljendusvahendite loov rakendamine,
3) teadmised visuaalkultuurist,

4) motestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii 6pilaste loova ning iseseisva matle-
misoskuse arenemise kui ka uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning praktilise loovtegevuse
kaudu. Oskuste kujundamine on jérjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse teadmisi niudis-
aegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti seostest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaal-
kultuuri arengusuundadest.

Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes kasitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti kasit-
letakse nii omaette vaartussiisteemina kui ka votmena umbritseva elu motestamiseks, mdistmiseks ja
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tunnetamiseks.

Nii ajaloo kui ka niudiskunsti mdistmisele panevad aluse 6ppekaigud muuseumidesse, galeriidesse ja
naitustele. Naidete valikul kunstiajaloost lahtutakse Gldisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise
ulevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja nutdisaja ndhtuste vahel. Kdigi teemade kasitlemisel
tuuakse vBimalikult palju néiteid kunstist ning visuaalsest kultuurist lahiimbruses ja Eestis.

2.1.3. Kunsti Oppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes

Oppetegevus
3. klassi 16petaja:
1) tunneb kunstidppes rédmu méngulisest ja loovast tegutsemisest;
2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;
3) oskab tootada iseseisvalt ja teha koostdod, vaartustab erinevaid lahendusi;
4) tunneb huvi ldhikonna kultuuriobjektide vastu.

Hindamise alused
| kooliastmes hinnatakse:

1) oskust kasutada kunstim@isteid ning teadmisi lahiiimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) oskust kasutada loovtoddes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, kédsitsedes materjali otstarbekalt ja
toovahendeid ohutult;

3) loovat, isikupérast ja séastlikku tegutsemist individuaal- v0i rihmat6os;

4) oskust vaartustada ja analliisida enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda erinevate kunstinahtuste (le.

2.1.4. Kunsti opitulemused ja dppesisu ja Oppetegevus | kooliastmes
Opitulemused

3. klassi I6petaja:

1) tunneb kunstidppes rédmu méngulisest ja loovast tegutsemisest;

2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;

3) oskab tootada iseseisvalt ja teha koostdod, vaartustab erinevaid lahendusi;

4) tunneb huvi ldhikonna kultuuriobjektide vastu.

5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, lahiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

6) uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida sééstvalt, arutleb
umbritseva visuaalse kultuuri néhtuste dle;

7) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

Oppesisu
Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid Reaalsed ning
virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.
Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum, ritm).
Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.
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Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine, trikkimine,
kollaazi valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne) Td6vahendite otstarbekas ja ohutu
kasitsemine.

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas. Disain igapdevaelus: tarbeesemete
vormi, materjali ja otstarbe seosed.

Turvaline ja keskkonnaséastlik tarbimine.
Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

Oppetegevused

Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toéddes, lugude visuaalne
jutustamine.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete dppimine, katsetamine ja loominguline rakendamine.
Oma tddde esitlemine, selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine.
Oppekaigud muuseumidesse, niitidiskunsti naitustele.

Kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

Lahiumbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini néidetega tutvumine. Makettide ja kujundustétde
teostamine.

Visuaalse kultuuri ndidete kriitiline (reklaamid, filmid, arvutimangud jne) vaatlemine, arutlemine ja oma
arvamuste pdhjendamine.

Tootamine iseseisvalt ja rihmas. Materjalide, td6vahendite ja téokoha otstarbekas ning teisi arvestav
kasutamine.
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Oppetegevus

Opitulemused

Integratsioon teiste ainetega
Labivate teemade kasitlus

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

e Oma to6ode esitlemine, selgitamine ja
kaaslaste kuulamine.

e ToOOtamine ise-seisvalt ja grupis.

e Pdhielementide- joon, vérv, vorm,
ruum, ritm jt tundmadppimine.

e Iseloomulike tunnuste ning peamise
esiletoomine.

e Erinevate tehnikate, materjalide, votete
ja vahendite labiproovimine.

e Manguasjade ja omameisterdatud
mudelitega lavastuslikud mangud.

Taotletakse, et dpilane:

1)  katsetab julgelt ja tunneb sellest rédmu;
2)  on iseseisev, kuid valmis ka koostooks;
3) valib ise sobivaima kujutusviisi;

4)  katsetab koiki tehnikaid,;

5)  tunneb kodukoha kultuuriobjekte;

6) taipab eseme vormi ja funktsiooni
Seost;

7) kaitub endale ja teistele ohutult
visuaalses ja virtuaalses maailmas

Muusika: meeleolu visualiseerimine.

Eesti keel: sdnavalik, oluliste ja iseloomulike
tunnuste esitamine; eseme, olendi,

inimese, tegevuskoha, looduse, tunnete
kirjeldamine.

Loodusdpetus: tunneb koduloomi ja Eesti
metsades elavaid loomi.
Teabekeskkond:
vOimalused teabe hankimisel.

infotehnoloogia

Pildiline ja ruumiline valjendus
e Puude, esemete ja olendite
iseloomulike tunnuste leidmine.
e Peamise esiletdstmine suuruse,
asukoha ja vérvi abil.
UMBRUS
e Vabanemine stampkujunditest
(pdikese-neljandik, aknarist jm).
ASJAD
e Tuttavate asjade kujutamine - lilled,
ménguasjad.
GEOMEETRIA
e Modisted kolmnurk, ruut, ring ... .
INIMENE
e Inimese vanus, amet jne, joonistamine
mélu jargi.

Taotletakse, et dpilane:

1)  katsetab julgelt ja tunneb sellest rédmu;
2) on iseseisev, kuid valmis ka koostooks;
3) valib ise sobivaima kujutusviisi;

4)  katsetab koiki tehnikaid,;

5) taipab eseme vormi ja funktsiooni
seost;

6) kaitub endale ja teistele
visuaalses ja virtuaalses maailmas.

ohutult

LoodusOpetus: kodukoha loodus, inimese
kehaosad.
Matemaatika: geomeetrilised kujundid.
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Disain ja keskkond

e Situatsiooni kirjeldav lahtellesanne.

e Ideede selgitamine, vormistamine
jooniste ja makettidena.

e Disaini roll igapaevaelus: trikised,
tarbevormid, ruumid, hooned,
keskkond jne.

e Vormi ja funktsiooni seos.

MARK

e Geomeetriliste kujundite erinevad

tdhendused.
KIRI
e Oma nime kujundus portfooliol vms.

Taotletakse, et dpilane:

1)  kunstitunnis ~ omandatud  oskuste
rakendamine  digitaalsete  vahenditega
tootades katsetab julgelt ja tunneb sellest
rodmu;

2) on iseseisev, kuid valmis ka koostooks;
3) valib ise sobivaima kujutusviisi;

4)  katsetab koiki tehnikaid,;

5) taipab eseme vormi ja funktsiooni
seost;

6) kaitub endale ja teistele
visuaalses ja virtuaalses maailmas.

ohutult

Matemaatika: geomeetrilised kujundid,

maoGtmine.

Eesti keel: oma nime Kkirjutamine,
ortograafiareeglid.

Tehnoloogiadpetus: maddtmine, kavandi

tegemine.

Elukestev Ope ja karjaariplaneerimine:
positiivne hoiak dppimisse, tutvumine
disaineri elukutsega.

Meedia ja kommunikatsioon

e Meediad kodus ja koolis.

e Pildilise jutustuse vormid ja vahendid
(illustratsioon, koomiks, reklaam,
animatsioon, foto, video).

e Asjade tahendus pildil (nt loodus-
materjalidest installatsiooni
jaadvustamine fotona).

Taotletakse, et dpilane:

1)  katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu;
2) on iseseisev, kuid valmis ka koostooks;
3) valib ise sobivaima kujutusviisi;
4) kéaitub endale ja teistele
visuaalses ja virtuaalses maailmas.

ohutult

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus:
uhistegevuse kavandamine, osalemine
rihmat6os.

Kunstikultuur
e Vana ja uue vordlemine. Eesti

Taotletakse, et dpilane:

1) kaitub endale ja teistele ohutult

Kultuuriline identiteet: omakultuur ja
kultuuride mitmekesisus.

kultuuriparandi tahtteosed. visuaalses ja virtuaalses maailmas; Inmesedpetus: kombed ja tavad Eestis,
e Muuseumide ja naituste kiilastamine, 2)  tunneb kodukoha kultuuriobjekte. perekonnas.
kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes
osalemine.
EESTI JA MAAILM
e Keskaegsed hooned.
RAHVAKUNST
e Laulupidu ja rahvariided.
Materjalid ja tehnikad 1) Kkatsetab julgelt ja tunneb sellest r6dmu; | Eesti  keel- tutvustavad lugemispalad

2) on iseseisev, kuid valmis ka koostooks;

maalikunstnikest ja maalimisest;
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e Kunstitehnikate ja todvotete
loominguline rakendamine.

e Materjalide, to0vahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi arvestav
kasutamine.

MAAL
e Napuvarvid , guass.
SKULPTUUR

e Plastiliin, savi jt pehmed

voolimismaterjalid.
GRAAFIKA
e Riipimine vms.

3) valib ise sobivaima materjali;

4)  katsetab koiki tehnikaid,;

5) taipab eseme vormi ja funktsiooni
seost;

6) kaitub endale ja teistele
visuaalses ja virtuaalses maailmas.

ohutult

loodusdpetus - looduslikud- ja
tehismaterjalid,  erinevate  looduspiltide
vaatlus;

matemaatika- sirge, sirgldigu,
geomeetriliste  kujundite  joonestamine

joonlaua ja pliiatsiga.

| kooliaste: 1. Klass 52,5 tundi

| kooliaste: 2.klass 52,5 tundi

Oppetegevus

Opitulemused

Integratsioon teiste ainetega
Labivate teemade Kkasitlus

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

e Oma tdode esitlemine, selgitamine ja
kaaslaste kuulamine. Toé0tamine ise-
seisvalt ja grupis.

e Pdhielementide- joon, varv, vorm,
ruum, ritm jt tundmadppimine.

e Iseloomulike tunnuste ning peamise
esiletoomine.

e Erinevate tehnikate, materjalide,
votete ja vahendite labiproovimine.

e Piltjutustused: joonistus, maal,
illustratsioon, koomiks, fotoseeria,
animatsioon

Opilane:

1 )katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu;

2) on iseseisev, kuid valmis ka koostooks;

3) valib ise sobivaima kujutusviisi;

4) katsetab kdiki tehnikaid;

5) tunneb kodukoha kultuuriobjekte;

6) taipab eseme vormi ja funktsiooni seost;

7) kaitub endale ja teistele ohutult visuaalses
ja virtuaalses maailmas.

Eesti keel: intonatsioon, ilmekus, selge
enesevaljendus. Koomiks.

Pildiline ja ruumiline valjendus
e Puude, esemete ja olendite
iseloomulike tunnuste leidmine.

Opilane:
1) katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu;
2) on iseseisev, kuid valmis ka koost0oks;

LoodusOpetus: elusloodus, ilm,
ilmastikunahtused.

Matemaatika: geomeetrilised kujundid.
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e Peamise esiletdstmine suuruse,
asukoha ja varvi abil.

e Umbrus: méigede, pilvede jne
kujutamine mitmel erineval moel.

e Asjad: eseme tdhtsamad tunnused.

e Geomeetria: geomeetrilistest
kujunditest pilt.

¢ Inimene: inimese vanus, amet jne,
joonistamine mélu jargi.

3) valib ise sobivaima kujutusviisi;

4) katsetab kdiki tehnikaid;

5) taipab eseme vormi ja funktsiooni seost;

6) kaitub endale ja teistele ohutult visuaalses
ja virtuaalses maailmas.

Inimesedpetus: ametid.

Disain ja keskkond

e Situatsiooni kirjeldav lahtetlesanne.

e |deede selgitamine, vormistamine
jooniste ja makettidena.

e Disaini roll igapaevaelus: trikised,
tarbevormid, ruumid, hooned,
keskkond jne.

e Vormi ja funktsiooni seos.

e Mark: liiklusmérkide keel

e Kiri: dekoratiivkiri kingipakil vms

Opilane:
1)  Kkunstitunnis  omandatud  oskuste
rakendamine digitaalsete vahenditega

tootades;

2)katsetab julgelt ja tunneb sellest ro6dmu;

3) on iseseisev, kuid valmis ka koostooks;
4)valib ise sobivaima kujutusviisi;

5)katsetab kdiki tehnikaid;

6)taipab eseme vormi ja funktsiooni seost;

7) kaitub endale ja teistele ohutult visuaalses
ja virtuaalses maailmas.

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine:
positiivne hoiak 6ppimisse, tutvumine
disaineri elukutsega.

Keskkond ja tihiskonna jatkusuutlik
areng: loodus minu tmber, turvalise
keskkonna hoidmine.

Matemaatika: geomeetrilised kujundid,
mdormine, modtihikud.

Eesti keel: suur-ja véiketahe ortograafia.

Meedia ja kommunikatsioon

e Meediad kodus ja koolis.

e Pildilise jutustuse vormid ja vahendid
(illustratsioon, koomiks, reklaam,
animatsioon, foto, video).

e Piltjutustuste kujundamine (nt foto
sidumine joonistuste ja tekstiga).

e e-kaart.

Opilane:

1) katsetab julgelt ja tunneb sellest ro6mu;
2)on iseseisev, kuid valmis ka koostooks;

3) valib ise sobivaima kujutusviisi;

4) kaitub endale ja teistele ohutult visuaalses
ja virtuaalses maailmas.

Teabekeskkond:
vdimalused
teabe hankimisel; leitud teabele kriitilise
hinnangu andmine.
Eesti keel: Opitud
poolitamine.

infotehnoloogia

ortograafiareeglid,

Kunstikultuur
e Vana ja uue vordlemine. Eesti
kultuuriparandi tahtteosed.
e Muuseumide ja ndituste kilastamine,
kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes
osalemine.

Opilane:

1) kaitub endale ja teistele ohutult visuaalses
ja virtuaalses maailmas;

2) tunneb kodukoha kultuuriobjekte.

Kultuuriline identiteet: omakultuur ja
kultuuride mitmekesisus.
Inimesedpetus: tdnapdeva elu
vanasti, muuseumid.

ja elu
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Parnu Mai Kool

Ainevaldkond ,,Kunst* (kunst, muusika)

e Eesti ja maailm: lossid, kindlused ja
mdisahooned.
e Rahvakunst: talu ja taluriistad.

Materjalid ja tehnikad

e Kunstitehnikate ja todvotete
loominguline rakendamine.

e Materjalide, to0vahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi arvestav
kasutamine.

e Maal: tempera.

e Skulptuur: seisvad figuurid materjali
lisamisega.

Graafika: monotudpia jt erinevad tbmmised.

Opilane:

1) katsetab julgelt ja tunneb sellest r6dmu;

2) on iseseisev, kuid valmis ka koostooks;

3) valib ise sobivaima materjali;

4) katsetab kdiki tehnikaid;

5)taipab eseme vormi ja funktsiooni seost;

6) kaitub endale ja teistele ohutult visuaalses
ja virtuaalses maailmas.

Kodanikualgatus  ja  ettevotlikkus:
Uhistegevuse

kavandamine, osalemine

rihmat6os, tulemuste esitlemine.
Loodusdpetus: inimese kehaosad, loomade

kehaosad.
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Parnu Mai Kool

| kooliaste: 3.klass 52,5 tundi

Ainevaldkond ,,Kunst* (kunst, muusika)

Oppetegevus

Opitulemused

Integratsioon teiste ainetega
Labivate teemade Kasitlus

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

e Oma tdode esitlemine, selgitamine ja
kaaslaste kuulamine. Toé0tamine ise-
seisvalt ja grupis.

e Pdhielementide- joon, varv, vorm,
ruum, ritm jt tundmadppimine.

e Iseloomulike tunnuste ning peamise
esiletoomine.

e Erinevate tehnikate, materjalide, votete
ja vahendite labiproovimine.

e Tegelikkuse ja virtuaalsete
keskkondade vordlus.

Opilane:

1) Katsetab julgelt ja tunneb sellest
rodmu.

2) On iseseisev, kuid valmis ka
koostooks.

3) Valib ise sobivaima kujutusviisi.

4) Katsetab kdiki tehnikaid.

5) Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.

6) Taipab eseme vormi ja funktsiooni
seost.

7) Kaitub endale ja teistele ohutult
visuaalses ja virtuaalses maailmas.

Tehnoloogia: tehniliste vahendite
kasutamine
loomingulistes lesannetes.

Eesti keel: suuline ja kirjalik enesevaljendus.

Pildiline ja ruumiline valjendus
e Puude, Esemete ja olendite
iseloomulike tunnuste leidmine.
e Peamise esiletdstmine suuruse,
asukoha ja varvi abil.
e UMBRUS
Maastik kevadel, suvel, slgisel,
talvel.
e ASJAD
Esimesed katsetused kujutamisel
natuurist.
e GEOMEETRIA
Plasttaarast, karpidest loomade vm
meisterdamine.
e INIMENE
Dinaamiline Kkriipsujuku litkumise
kavandamisel.

Opilane:

1) Katsetab julgelt ja tunneb sellest
roomu.

2) On iseseisev, kuid valmis ka
koostooks.

3) Valib ise sobivaima kujutusviisi.

4) Katsetab kdiki tehnikaid.

5) Taipab eseme vormi ja funktsiooni
Seost.

6) Kaitub endale ja teistele ohutult
visuaalses ja virtuaalses maailmas.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus:
uhistegevuse kavandamine, osalemine
rihmat6os.

Keskkond ja jatkusuutlik areng: loodusest
kui terviksusteemist arusaama kujundamine.
LoodusOpetus: aastaajad ja varvid looduses.
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Ainevaldkond ,,Kunst* (kunst, muusika)

Disain ja keskkond
e Situatsiooni kirjeldav lahtellesanne.
e Ideede selgitamine, vormistamine
jooniste ja makettidena.
e Disaini roll igapaevaelus: trikised,
tarbevormid, ruumid, hooned,

keskkond jne.
e Vormi ja funktsiooni seos.
e MARK
Stilisatsioon.
e KIRI

Srifti valik vastavalt tilesandele.

Opilane:

1) Kunstitunnis omandatud oskuste
rakendamine digitaalsete vahenditega
tootades .

2) Katsetab julgelt ja tunneb sellest
rodému.

3) On iseseisev, kuid valmis ka
koostooks.

4) Valib ise sobivaima kujutusviisi.

5) Katsetab koiki tehnikaid.

6) Taipab eseme vormi ja funktsiooni
seost.

7) Kaitub endale ja teistele ohutult
visuaalses ja virtuaalses maailmas.

Elukestev Gpe ja karjaariplaneerimine:
positilvne hoiak  Oppimisse, tutvumine
erinevate elukutsetega.

Eesti keel: kirjalik enesevéljendus.

Meedia ja kommunikatsioon

e Meediad kodus ja koolis.

e Pildilise jutustuse vormid ja vahendid
(illustratsioon, koomiks, reklaam,
animatsioon, foto, video).

e Uue tadhenduse andmine asjadele voi
kujutatavale konteksti muutmisega (nt
juurviljadest tegelased tervisliku
toitumise-videos).

Opilane:

1) Katsetab julgelt ja tunneb sellest
roomu.

2) On iseseisev, kuid valmis ka
koostooks.

3) Valib ise sobivaima kujutusviisi.

4) Kaitub endale ja teistele ohutult
visuaalses ja virtuaalses maailmas.

Teabekeskkond:
vOimalused
teabe hankimisel; leitud teabele
Kriitilise hinnangu andmine.
Inimesedpetus: tervislik toitumine.

infotehnoloogia

Kunstikultuur

e Vana ja uue vordlemine. Eesti
kultuuriparandi tahtteosed.

e Muuseumide ja ndituste kilastamine,
kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes
osalemine.

e EESTIJA MAAILM

Lahikonna kunstigalerii, muuseumi
asukoht ja funktsioon.

e RAHVAKUNST

Opilane:
1) Kaitub endale ja teistele ohutult
visuaalses ja virtuaalses maailmas.
2) Tunneb kodukoha kultuuriobjekte

Kultuuriline identiteet: omakultuur ja
kultuuride mitmekesisus.

Inimesedpetus: Eesti haldusjaotus, vallad,
kihelkonnad.
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Ainevaldkond ,,Kunst* (kunst, muusika)

Kindamustrid, sokisdared vms.

Materjalid ja tehnikad

e Kunstitehnikate ja todvotete
loominguline rakendamine.

e Materjalide, to0vahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi arvestav
kasutamine.

e MAAL

Akvarell, pastell
e SKULPTUUR
Voolimine Uhest tikist, ilma juurde
lisamiseta.
e GRAAFIKA
Papitrukk vms

Opilane:

1) Katsetab julgelt ja tunneb sellest
rodému.

2) On iseseisev, kuid valmis ka
koostooks.

3) Valib ise sobivaima materjali.

4) Katsetab koiki tehnikaid.

5) Taipab eseme vormi ja funktsiooni
seost.

6) Kaitub endale ja teistele ohutult
visuaalses ja virtuaalses maailmas.

LoodusOpetus: kaitsevarvus.
Teabekeskkond: infotehnoloogia véimalused
teabe hankimisel; leitud teabele

Kriitilise hinnangu andmine.
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Parnu Mai Kool Ainevaldkond ,,Kunst* (kunst, muusika)

2.1.5. Kunsti Opitulemused ja dppesisu ja Oppetegevus Il kooliastmes

6. klassi 16petaja:

1) tunnetab oma kunstivéimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupéra;
2) eksperimenteerib motete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;
3) tegutseb loovates ja uurimuslikes rihmatéddes thise tulemuse nimel;
4) rakendab oma loomingulisi vBimeid ja oskusi ka véljaspool kunstitundi;
5) on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

6) tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;

7) mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

8) néeb loodust ja keskkonda sééstva tarbimise vdimalusi.

Hindamise alused

I1 kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste Ule, kasutades kunsti-
mdisteid, teadmisi lahitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas to0protsessis, kasutades enesevaljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -
materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4) loovat, sihipérast ja séastlikku tegutsemist individuaal- ja rihmattddes;

5) oskust vaartustada ja analulsida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitdid;
6) arutleda erinevate kunstinahtuste tle tmbritsevas.

2.1.6. Kunsti 6pitulemused, 6ppesisu ja dppetegevus Il kooliastmes
Opitulemused

6. klassi 16petaja:

1) teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib ja vordleb kunstiteoseid;

2) arutleb enda ja kaaslaste loovtodde lle, tdlgendab oma vaatenurgast erinevate ajastute kunsti-
teoseid;

3) véljendab visuaalsete vahenditega oma métteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja kolme-
mddtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pGhimotteid,;

4) visandab ja kavandab loovilesandeid lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal,
joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne);

5) oskab uurimise kéigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;

6) vordleb ruumilise keskkonna ja igapédevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid, kuidas
parandada elukeskkonda, mdistab v6imalusi, kuidas tarbida loodust saastvalt;

7) arutleb visuaalse infoga seotud nahtuste (le reaalses ja virtuaalses keskkonnas, analliiisib oma
eagrupile mdeldud visuaalse meedia sbnumeid;

8) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.
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Parnu Mai Kool Ainevaldkond ,,Kunst* (kunst, muusika)
Oppesisu

Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu
jargi. Liikumise kujutamine. Figuuri ja portree proportsioonid.
Kujutamisdpetus. Varvusdpetus. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni jne teh-
nikad ning to66votted.
Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest tanapéevani.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.
Erinevad mineviku ja nutdiskunsti teosed lahiimbruses, Eestis ja maailmas, néited Gpetaja valikul.
Kunstiteoste analtilis. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.
Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.
Loodust saastva tarbimise pohimdotted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri kaudu.
Piltide, teksti, heli ja liikumise koosmdju. Markide ja sumbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus. Digitaalse kunsti todvahen-
dite kasutamine (nt foto, video, digitaalgraafika, animatsioon).

Oppetegevus
Uurimuslikud ja loovad rihma- ja individuaalsed t66d, koostdo Ghise tulemuse nimel.

Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.
Oma teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite v6i makettide valmistamine.

Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja nende loov kasutamine.
Kunstiteoste analtiisimine, vordlemine, nende tle arutlemine.

Filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline vordlemine.
Oppekaigud muuseumidesse, kunstiiiritustele, niiidiskunsti naitustele.
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Il kooliaste: 4.klass 35 tundi

Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

Oppetegevus

Opitulemus

Integratsioon teiste ainetega
Labivate teemade Kasitlus

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

e Uurimuslik ja loov koostd6. Teoste
esitlemine, valikute p6hjendamine.

e Kujuta-mine, véljendamine,
kujunda-mine vaatluse ja malu jargi.
Kavandamine.

e Pildiruum, ruumilisuse edastamise
votted.

e Varv kui véljendusvahend.

e Liikumise kujutamine. Tehnikate loov
kasutamine, segatehnikad.

e Realistlikkus ja abstraktsus kunstis.

Taotletakse, et dpilane:

1)  visandab ja kavandab;

2) on valmis katsetama uusi tehnikaid, sh
digitaalseid,;

3) moistab erinevate teoste sdnumeid ja

eesmarki, uurib ja analtutsib neid (k.a.
reklaam ja meedia);

4)  vordleb kaasaja ja  mineviku
kultuurinahtusi;

5) kasutab visuaalkultuuri

tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT
vahendeid;
6) uurib disainilahendusi ja leiutab ise;

7)  kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Muusika: meeleoluvisualiseerimine.

Eesti  keel:: sOnavalik, oluliste ja
iseloomulike

tunnuste esitamine; eseme, olendi,

inimese, tegevuskoha, looduse, tunnete
kirjeldamine.

Pildiline ja ruumiline valjendus
e Kunstiteoses sisulise ja vormilise
eristamine.
e Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit.
e UMBRUS
Erinevad majad linnas ja maal.
e ASJAD
Esemete suurussuhted
e INIMENE
Inimesed
meeleolu.
e GEOMEETRIA
Kubistlikus stiilis pilt

tegevuses, nagu ja

Taotletakse, et dpilane:

1)  visandab ja kavandab;

2) on valmis katsetama uusi tehnikaid, sh
digitaalseid,;

3) moistab erinevate teoste sdnumeid ja

eesmarki, uurib ja analtutsib neid (k.a.
reklaam ja meedia),

4)  vordleb kaasaja ja  mineviku
kultuurinahtusi;

5) kasutab visuaalkultuuri

tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT

vahendeid.

Kultuuriline identiteet: omakultuur ja
kultuuride mitmekesisus.

Matemaatika: geomeetrilised kujundid,
mdo6tmine, pikkusuhikud.

Disain ja keskkond
e Probleemip6hine l&htellesanne.

Taotletakse, et dpilane:
1) visandab ja kavandab;

Loodusdpetus: asula; elukeskkond

maaasulas
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Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

e Trikiste, filmide, arvutimangude,
koomiksite ja reklaamide pildikeele
ning graafilise disaini kujundusvotete
uurimine ja Kkriitiline vordlemine.

e Keskkonnas6bralik ja loov disain
inimese teenistuses.

e MARK

Liiklusmarkide analoogial p&hinev
uute markide kujundamine.

e KIRI

e (Triki-) tahtede kujundamine.

Foto, digitaalgraafika, video ja
animatsiooni  kasutamine  l&hilimbruse
uurimisel.

2) on valmis katsetama uusi tehnikaid, sh
digitaalseid,;
3) moistab erinevate teoste sdnumeid ja

eesmarki, uurib ja analtutsib neid (k.a.
reklaam ja meedia);

4)  vordleb kaasaja ja  mineviku
kultuurinahtusi;

5) kasutab visuaalkultuuri

tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT
vahendeid;

6) uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

ja linnas; Eesti linnad; koduasula

plaan; elutingimused asulas.

Matemaatika: geomeetrilised kujundid ja
maoGtmine.

Meedia ja kommunikatsioon

e Kunstiteoste, arvuti-méngude, filmide,
reklaamide jne vaatlemine, nende Ule
arutlemine, kirjeldamine, eelistuste
pbhjendamine.

e Liikumisillusiooni teke. Piltide, teksti,
heli ja litkumise koosmdju.

e Ruumilisus pildil, fotol, filmis.
Inimene ja tema tegevused. limastiku-
néhtuste jaddvustamine.

Taotletakse, et dpilane:

1) mdistab erinevate teoste sdnumeid ja
eesmarki, uurib ja analutsib neid (k.a.
reklaam ja meedia).

2) vordleb  kaasaja ja  mineviku
kultuurindhtusi.
3) kasutab visuaalkultuuri

tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT
vahendeid.

4)  kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus:
Uhistegevuse

kavandamine, osalemine

rihmat6os, tulemuste esitlemine.
Teabekeskkond: infotehnoloogia
vdimalused

teabe hankimisel; leitud teabele Kriitilise
hinnangu andmine; visuaalse teksti

anallius.

Kunstikultuur

e Kunstiteose analtiiis. Kunstilrituste,
kaasaegse kunsti néituste kiilastamine
ja nahtu mdtestamine. Erinevad
mineviku ja nuddiskunst tuntumad
teosed Eestis ja mujal maailmas,
kultuuride iseérasused.

e Kunstiterminid. Muuseumide ja
galeriide funktsioonid.

e EESTIJA MAAILM

Taotletakse, et dpilane:

1) mdistab erinevate teoste sdnumeid ja
eesmarki, uurib ja analutsib neid (k.a.
reklaam ja meedia);

2) vordleb  kaasaja ja  mineviku
kultuurindhtusi;
3) kasutab visuaalkultuuri

tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT
vahendeid;

4)  uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

Elukestev Gpe ja karjaari planeerimine:
positiivne hoiak dppimisse, tutvumine
disaineri elukutsega; tootmine ja ettevdtlus.
Keskkond ja thiskonna jatkusuutlik
areng: loodus minu umber, turvalise
keskkonna hoidmine.
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Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

(postimpressionistid, fovistid ...)

Teosed, kus varvil on suurem roll

e RAHVAKUNST
Lilltikand (pulmatekk).

Materjalid ja tehnikad

e Visandamine ja kavandamine.

e Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega.

e Ruumilise kompositsiooni, mudeli voi
maketi valmistamine.

e Digitaalsete tehnikate katsetamine.

e MAAL

Akriul jt kattevarvid.

e SKULPTUUR
Pehmed materjalid nt savi VvOi

saepurumass.
o GRAAFIKA
Faktuurpilt, materjalitrikk.

Heledusastmed varvipliiatsitega.

Taotletakse, et dpilane:

1)  visandab ja kavandab;

2) on valmis katsetama uusi tehnikaid, sh
digitaalseid,;

3) moistab erinevate teoste sdnumeid ja

eesmarki, uurib ja analtutsib neid (k.a.
reklaam ja meedia);

4)  vordleb kaasaja ja  mineviku
kultuurinahtusi;

5) kasutab visuaalkultuuri

tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT
vahendeid;

6) uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus:
Uhistegevuse

kavandamine, osalemine riihmat6os,
tulemuste esitlemine.
Teabekeskkond:
vdimalused

teabe hankimisel; leitud teabele Kriitilise
hinnangu andmine; visuaalse teksti
anallus

infotehnoloogia

Il kooliaste: 5.klass 35 tundi

Oppetegevus

Opitulemused

Integratsioon teiste ainetega
Labivate teemade kaésitlus

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

e Uurimuslik ja loov koostdo. Teoste esitlemine,

valikute pdhjendamine.

e Kujutamine, valjendamine, kujundamine vaat-

luse ja malu jargi. Kavandamine.
¢ Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.

Tunnetab oma huvisid ja véimeid.
Visandab ja kavandab. On valmis kasutama
erinevaid tehnikaid.

Muusika: meeleolu visualiseerimine.
Kirjandus: sbnavalik, oluliste ja iseloomu-
like tunnuste esitamine; eseme, olendi,
inimese, tegevuskoha, looduse, tunnete

kirjeldamine.
Loodusdpetus: teema “Asula”, elukeskkond
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Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

Vérv kui valjendusvahend.
Liikumise kujutamine. Tehnikate loov
kasutamine, segatehnikad.

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid.

maa-asulas ja linnas; Eesti linnad;
koduasula plaan; elutingimused asulas.
Vodorkeel: info otsimine internetist.

Pildiline ja ruumiline valjendus

Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.

Umbrus: taevas.

Asjad: Uhe eseme erinevate osade suhe.
Inimesed: inimese litkumisasendid. Keha
mahulisus.

Geomeetria: esemete jaotamine geomeet-
rilisteks kehadeks.

Visandab ja kavandab. Anallusib ja uurib
erinevaid teoseid.

Kirjandus: kujundliku métlemise ja keele-
kasutuse moistmine.

Teabekeskkond: vdimalused teabe hanki-
misel; leitud teabele kriitilise hinnangu
andmine.
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11 kooliaste: 5.klass 35 tundi (jargtabel 1)

Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

Oppetegevus

Opitulemused

Integratsioon teiste ainetega
Labivate teemade kaésitlus

Disain ja keskkond

Probleemipdhine lahtellesanne.

Trikiste, filmide, arvutimangude, koomiksite
ja reklaamide pildikeele ning graafilise disaini
kujundusvdtete uurimine ja kriitiline vordle-
mine.

Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese tee-
nistuses.

Mérk: litklusmarkide analoogial pdhinev uute
mérkide kujundamine.

Kiri: Srift.

Foto, digitaalgraafika, video ja animatsiooni
kasutamine lahiimbruse uurimisel.

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.
Kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Tehnoloogiadpetus: mddtmine, modtuhi-
kud, eskiis ja kavandamine.

Matemaatika: geomeetrilised kujundid ja
md6tmine; nurkade liigid; paralleelsed ja
ristuvad sirged; modtihikud.

Loodusodpetus: asula; elukeskkond maa-
asulas ja linnas; Eesti linnad; koduasula
plaan; elutingimused asulas; tehiskoos-
lus; park, pinnavormid.

Meedia ja kommunikatsioon

Kunstiteoste, arvutiméngude, filmide, reklaa-
mide jne vaatlemine, nende (le arutlemine,
kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine.
Liikumsiillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja
lilkumise koosmagju.

Mérkide ja stimbolite kasutamine meedias ja
reklaamis. Linnaruumi detailide, mérkide ja
kirjade kogumine (pildistamine) ja
analiisimine. Tootereklaam.

Madistab erinevate teoste sdnumeid ja eesmarki,
uurib ja analtidsib neid.

On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh digi-
taalseid.

Kirjandus: animafilmi olemus; koomiline
ja mittekoomiline.

Teabekeskkond: infotehnoloogia vdimalu-
sed teabe hankimisel; leitud teabele
kriitilise hinnangu andmine; visuaalse
teksti analuls.
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11 kooliaste: 5.klass 35 tundi (jargtabel 2)

Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

Oppetegevus

Opitulemused

Integratsioon teiste ainetega
Labivate teemade kaésitlus

Kunstikultuur

Kunstiteose anallitis. Kunstilrituste, kaasaegse
kunsti néituste kulastamine ja nahtu motesta-
mine. Erinevad mineviku ja ntudiskunsti tun-
tumad teosed eestis ja mujal maailmas, kultuu-
ride isedrasused.

Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide
funktsioonid.

Eesti ja maailm: konstrueeriv kunst (kubism,
juugend...).

Rahvakunst: sdled, kapad, Kirstud.

Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurinhtusi.

Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

Ajalugu: ajalooallikad; eluolu; tegevusalad;
elamud, rdivastus, toit; kultuur ja tradit-
sioonid, nende muutumine ajas.

Eesti keel: visuaalselt esitatud info (foto,
joonis, graafik) pohjal lihtsamate jarel-
duste tegemine, seoste leidmine.

Materjalid, tehnikad

Visandamine ja kavandamine.
Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.
Ruumilise kompositsiooni, mudeli voi maketi
valmistamine.

Digitaalsete tehnikate katsetamine.

Maal: kattevérvid, akvarell, pastel.

Skulptuur: papier-mache.

Graafika: papitrukk, graafikatddde vormistami-
ne, heledusastmed grafiidijoonistuses.

Tunnetab oma huvisid ja véimeid.
Visandab ja kavandab. On valmis kasutama
uusi tehnikaid.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus:
uhistegevuse kavandamine, osalemine
rihmat6os.

Elukestev Gpe ja karjaariplaneerimine:
positiivne hoiak Gppimisse, tutvumine
erinevate elukutsetega.

28



Parnu Mai Kool

I1 kooliaste: 6.klass 35 tundi

Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

Oppetegevus

Opitulemused

Integratsioon teiste ainetega
Labivate teemade kaésitlus

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Uurimuslik ja loov koost6d. Teoste esitlemine,
valikute p6hjendamine.

Kujutamine, valjendamine, kujundamine
vaatluse ja malu jargi. Kavandamine.
Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Varv kui valjendusvahend.

Liikumise kujutamine. Tehnikate loov
kasutamine, segatehnikad.

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid.

Tunnetab oma huvisid ja véimeid.
Visandab ja kavandab. On valmis katsetama
uusi tehnikaid, sh digitaalseid.

Muusika: meeleolu visualiseerimine.
Kirjandus: sénavalik, oluliste ja iseloomu-
like tunnuste esitamine; eseme, olendi,
inimese, tegevuskoha, looduse, tunnete

Kirjeldamine.

Pildiline ja ruumiline valjendus

Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.

Umbrus: taevas.

Asjad: Uhe eseme erinevate osade suhe.
Inimesed: inimese liikumisasendid. Keha
mahulisus.

Geomeetria: kera, silindri, tahuka kujutamine.

Visandab ja kavandab. Analliusib ja uurib.

Ajalugu: ajaloolised gravudrid ja maalid
linnadest; ajaloolised fotojaadvustused.

Kultuuriline identiteet: omakultuur ja
kultuuride mitmekesisus.
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11 kooliaste: 6.klass 35 tundi (jargtabel 1)

Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

Oppetegevus

Opitulemused

Integratsioon teiste ainetega
Labivate teemade kaésitlus

Disain ja keskkond

e Probleemipdhine lahtellesanne.

e Trikiste, filmide, arvutiméngude, koomiksite
ja reklaamide pildikeele ning graafilise disaini
kujundusvdtete uurimine ja kriitiline vordlemi-
ne.

e Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese tee-
nistuses.

e Mark: méark kui simbol.

e Kiri: logo.

e Foto, digitaalgraafika, video ja animatsiooni
kasutamine lahitimbruse uurimisel.

Uurib disinilahendusi ja leiutab ise.
Kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Matemaatika: peegeldus sirgest, telg-
simmeetria; geomeetrilised kujundid;
simmeetria arhitektuuris ja kujutavas
kunstis

Ajalugu: stimbolid Vanas Egiptuses;
stimbolite kasutamine eri kultuurides.

Meedia ja kommunikatsioon

e Kunstiteoste, arvutiméngude, filmide, reklaa-
mide jne vaatlemine, nende tle arutlemine, Kir-
jeldamine, eelistuste pdhjendamine.

e Liikumsiillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja
lilkumise koosmagju.

e Valgus, vari ja varv objekti vormi edasiandmi-
sel.

Madistab erinevate teoste sonumeid ja eesmarki,
uurib ja anallidsib neid.

On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh
digitaalseid.

Teabekeskkond: infotehnoloogia véimalu-
sed teabe hankimisel; leitud teabele krii-
tilise hinnangu andmine; visuaalse teksti
analuds.

Loodusdpetus: dhk, 6hu tahtsus; dhu koos-
tis, 6hu omadused; dhu liikumine ja tuul;
pilved ja sademed.

Muusika: tehiskeskkonna kujutamine muu-
sikas (nt S. Reich ,,Sity Life®).

Loodusdpetus: elukeskkonnad Eestis, elus-
looduse mitmekesisus; inimese moju
Okostisteemidele.
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11 kooliaste: 6.klass 35 tundi (jargtabel 2)

Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

Oppetegevus

Opitulemused

Integratsioon teiste ainetega
Labivate teemade kaésitlus

Kunstikultuur

e Kunstiteose analtls. Kunstilrituste, kaasaegse
kunsti néituste kulastamine ja nahtu motesta-
mine. Erinevad mineviku ja ntudiskunsti tun-
tumad teosed eestis ja mujal maailmas, kultuu-
ride isedrasused.

e Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide
funktsioonid

e Kunst kasikaes ajalootunniga (kauged kultuu-
rid, antiik ...).

e Rahvakunst: taluarhitektuur.

Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurinhtusi.

Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

Muusika: rahvalaulud ja muusika.

Uhiskonnadpetus: kultuur rahvusliku
identiteedi kandjana.

Kultuuriline identiteet: omakultuur ja
kultuuride mitmekesisus.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus:
uhistegevuse kavandamine, osalemine
rihmatoos.

Materjalid, tehnikad

e Visandamine ja kavandamine.

e Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

e Ruumilise kompositsiooni, mudeli v6i maketi
valmistamine.

e Digitaalsete tehnikate katsetamine.

e Maal: segatehnikad.

e Skulptuur: materjalide kombineerimine.

e Graafika: linoolldige, graafikatodde vormista-
mine, heledusniansid grafiidijoonistuses (val-
gus, vari).

Tunnetab oma huvisid ja véimeid.
Visandab ja kavandab. On valmis kasutama
uusi tehnikaid.

Teabekeskkond: oma eesmérkide ja huvide
tarbeks teabe leidmine; otsimootorite, s0-
nastike ja entsuklopeediate kasutamine.

Loodusdpetus: loodus- ja keskkonnakaitse
Eestis; inimese mdju keskkonnale; bio-
loogilise mitmekesisuse kaitse; kaitse-
alad.
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2.1.7. Kunsti Oppe- ja kasvatuseesmargid I11 kooliastmes

Oppetegevus
9. klassi |6petaja:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovto6 ning uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada loova ning
kriitilise motlemise ja probleemilahenduse oskusi;

2) tunnetab ning arendab oma loomingulisi v8imeid, vaartustab isikupéra ja erinevaid lahendusi;

3) eksperimenteerib motete, mdistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

4) rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapaevaelus;

5) Opib tundma ja vééartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka nitdisaegset kunsti;

6) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

7) moistab kunsti kui kultuuride vahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja nttdis-
kunsti rolli Ghiskonnas;

8) valjendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti oskussdnavara;

9) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

10) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disaininéidete esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid
ja 6koloogilisi aspekte;

11) omab ulevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.

Hindamise alused

111 kooliastmes hinnatakse:
1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimadisteid ja teadmisi Umbritseva visuaalkultuuri, maailma kultuuriparandi
ning niudiskunsti teemadel arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise mdtlemise arengut, mis valjendub mitmekesiste loov-ilesannete
lahendamises iseseisvalt vdi rihmatdéna, enda ja kaaslaste kunstitoode analtitsimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma kunstiloo-
mingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainitilesandeid eesmargipéraselt, rakendada kahe- ja kolmemddtmelist kavan-
damist ja maketeerimist.

2.1.8. Kunsti 6pitulemused ja dppesisu ja Oppetegevus 111 kooliastmes
Opitulemused

9. klassi 16petaja:

1) teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, teadvustab kunsti rolli Ghiskon-
nas; seostab omavahel kultuuri, Ghiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arengut;

2) anallilsib eri ajastute kunstiteoseid nii nditusel kui klassiruumis, mdistab nitdiskunsti nhtuste
laia teemade ringi ning valjendusvahendite mitmekesisust;
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3) visandab, kavandab ja maketeerib loovilesandeid lahendades, otsib ja arendab erinevaid lahendus-
variante ning isikupdraseid teostusvéimalusi;

4) rakendab loomisel, uurimisel ja kunsti ning visuaalkultuuri tarbimisel infokommunikatsiooni
vahendeid,;

5) esitleb enda loovtodde tulemusi ja pdhjendab valikuid, tdlgendab kaaslaste loovtdid:;

6) leiab teadlikult traditsioonilisi vdi uusi meediume kasutades erinevaid lahendusi, kuidas véljendada
oma motteid ja teadmisi, kasutab sihiparaselt tasapinnalise, ruumilise ja ajalise loomingu val-
jendusvahendeid ning kompositsiooni p6himdtteid;

7) analtdsib ruumilist keskkonda ja disainiobjekte eesméargipérasuse, uuenduslikkuse, 6koloogilisuse,
esteetilisuse ja eetilisuse seisukohast, mdistab disaini kui protsessi, mille eesmérgiks on leida
probleemile uus ning parem lahendus;

8) arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, suimbolite ja kultuuriliste markide tle, hindab virtuaalset
keskkonda eetilisuse ja turvalisuse seisukohast.

Oppesisu
Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, varvilahendus. Materjalide ja tehnika valiku seos

sonumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine, abstraheerimine,
deformeerimine jne). Valjendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur, installatsioon
jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovt6ddes (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika).

Kunst tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldajana. Tuntumate teoste néited ja véljendusva-
hendite muutumine eri kultuuride kunstiajaloos (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiilid. Lood ja sindmused uue teose loomise l&htepunktina.
Naddiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, okoloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja ruumilise
keskkonna suhted. Disainiprotsess probleemile uue lahenduse leidmiseks Tekstid, pildid ja joonised
esitluste ja infomaterjalide kujunduses.

Kirjagraafika ja graafilise kujunduse baasvétted.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t66 ning seosed loomemajandusega.
Néited Eesti kunstnike, arhitektide ja disainerite loomingust.

Oppetegevus

Uurimuslikud ja loovad tlesanded, individuaalsed ja rihmat6od.

Ideest ja eesmargist lahtuvalt loovtodde materjalide, tehnikate ja véljendusvahendite valimine.
T60 kavandamine, tegemine, esitlemine ja analtsimine.

Praktiline disainiprotsess probleemi pustitusest lahendi leidmiseni.

Oppekaigud muuseumi, niilidiskunsti naitustele ja kunstistindmustele.

Ekspositsiooni arutelud, ainealase terminoloogia kasutamine.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.

Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja kujundamine.
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Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analtiisimine erinevatest vaatepunktidest
lahtudes.
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111 kooliaste: 7.klass 35 tundi

Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

Oppetegevus

Opitulemused

Integratsioon teiste ainetega
Labivate teemade kasitlus

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

e Kujutamise viisid: stiliseerimine,
abstraheerimine, deformeerimine jne.

Méng vormi, reeglite ja tdhendustega. Teksti ja
pildi koosmdju.

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovt006-
des (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika).
Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst.
Kommunikatsioon kunstis.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid,
tehnika, umbrus (kontekst), sdnum. Kunsti-
liigid.

Tunnetab oma huvisid ja véimeid.
Visandab ja kavandab. On valmis kasutama
uusi tehnikaid.

Tehnoloogia: tehniliste vahendite kasutami-
ne loomingulistes tUlesannetes ja t66 do-
kumenteerimisel.

Eesti keel: suuline ja kirjalik enesevéljen-
dus.

Vdorkeeled: suuline ja kirjalik enesevaljen-
dus.

Muusika: muusikaline enesevaljenus (laul-
mine, pillimang, liikkumine).

Pildiline ja ruumiline valjendus

e Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik
valik (isiklik stiil).

Kunstiteosed, -stiilid ja lood
inspiratsiooniallikana.

Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.

Umbrus: tanav, taludu, maja valisdetailid. Maja
siseruum.

Asjad: Ruumi kolm moddet. Iseseisev natlur-
mordi koostamine, vaatluspunkti valik.
Inimene: n&o detailid.

Geomeetria: Kompositsiooni rajamine
geomeetrilistele kujunditele.

Visandab ja kavandab. Anallusib.

Keskkond ja jatkusuutlik areng: loodu-
sest kui terviksusteemist arusaama kujun-
damine.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus: Uhiste-
gevuse kavandamine, osalemine riilhma-
to0s.

LoodusOpetus: stigismérgid looduses.

Muusika: suigis muusikas (Antonio Vivaldi

jit).
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111 kooliaste: 7.klass 35 tundi (jargtabel 1)

Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

Oppetegevus

Opitulemused

Integratsioon teiste ainetega
Labivate teemade kaésitlus

Disain ja keskkond

e SihtriihmapGhine lahtetlesanne.

e Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloo-
gilisus, esteetilisus ja eetilisus.

e Praktiline disainiprotsess probleemi pistitusest
lahendi leidmiseni.

o Maérk: geomeetriliste kehade, mérkide, kujun-
dite ja varvide mitmetahenduslikkus. Plakat.

e Kiri: omaloodud Srifti kujundamine.

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.
Kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

LoodusOpetus: aastaajad ja varvid loodu-
ses; kaitsevarvus, hoiatusvéarvus.

Keskkond ja tihiskonna jatkusuutlik
areng: loodus minu umber, turvalise
keskkonna hoidmine.

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine:
positiivne hoiak dppimisse, tutvumine
disaineri elukutsega; tootmine ja ette-
votlus.

Meedia ja kommunikatsioon

e Pildikeel. Erinevate meediumite valjendusva-
hendite rakendamine ainesiseselt ja I6imimisel
teiste ainetega.

¢ Infootsing erinevatest teabeallikatest.

e Digitaalne pilditd6tlus. Originaal, koopia, rep-
roduktsioon. Foto ajaloolose dokumendina.
Autorikaitse.

e Teose muutmine mdjusamaks peegelduse,
perspektiivi, illusiooni vdi muu vottega.

Madistab erinevate teoste sdnumeid ja eesmarki,
uurib ja analtidsib neid.
On valmis katsetama uusi tehnikaid.

Muusika: muusikaline omalooming.

Teabekeskkond: infotehnoloogia vdimalu-
sed teabe hankimisel; leitud teabele krii-
tilise hinnangu andmine; visuaalse teksti
anallus.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus: Ghis-
tegevuse kavandamine, osalemine
rihmat6os, tulemuste esitlemine.
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111 kooliaste: 7.klass 35 tundi (jargtabel 2)

Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

Oppetegevus

Opitulemused

Integratsioon teiste ainetega
Labivate teemade kaésitlus

Kunstikultuur

e Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga
seotud elukutsed.

e Muuseumide, néituste ja kunstisindmuste ki-
lastamine ja arutelud, kunstiterminoloogia ka-
sutamine. Kunstiliigid.

e Erinevate kultuuride tuntumate teoste nditeid.

e Kunstiteoste séilitamine.

e Kunst kui Ghiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengu peegeldaja.

e Rahvakunst: etnograafia ja tdnapdev, rahvuslik
ja rahvalik.

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.
Kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Loodusdpetus: aastaajad javarvid looduses;
kaitsevarvus, hoiatusvarvus.

Keskkond ja tihiskonna jatkusuutlik
areng: loodus minu Umber, turvalise
keskkonna hoidmine.

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine:
positiivne hoiak dppimisse, tutvumine
disaineri elukutsega; tootmine ja ettevot-
lus.

Materjalid ja tehnikad

e Uurimuslikud ja loovad tlesanded, indivi-
duaalsed ja rihmatd6d. Tulemuse esitlemine.
Ideest ja eesmérgist lahtuvalt materjalide, teh-
nikate ja valjendusvahendite valimine.

e Maal: akrull, maalimine erinevatele materjali-
dele. Graffiti.

e Skulptuur: paberskulptuur ilma liimita.

e Graafika: segatehnika.

Madistab erinevate teoste sonumeid ja eesmarki,
uurib ja anallidsib neid.
On valmis katsetama uusi tehnikaid.

Muusika: muusikaline omalooming.

Teabekeskkond: infotehnoloogia vimalu-
sed teabe hankimisel; leitud teabele krii-
tilise hinnangu andmine; visuaalse teksti
anallus.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus: Uhiste-
gevuse kavandamine, osalemine riihma-
t00s, tulemuste esitlemine.
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111 kooliaste: 8.klass 35 tundi

Integratsioon teiste ainetega

Oppetegevus Opitulemused N -
Labivate teemade kasitlus
Uurimine, avastamine, ideede arendamine Tunnetab oma huvisid ja vBimeid. Teabekeskkond: oskus leida informatsiooni
e Kujutamise viisid: stiliseerimine, Visandab ja kavandab. On valmis kasutama ja seda kriitiliselt hinnata.
abstraheerimine, deformeerimine jne. uusi tehnikaid. Tehnoloogia ja innovatsioon: IKT raken-
e Maing vormi, reeglite ja tahendustega. Teksti ja damine dokumenteerimisel ja esitluse
pildi koosmaju. koostamisel.

e Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine
loovtdddes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).

e Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst.
Kommunikatsioon kunstis.

e Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid,
tehnika, umbrus (kontekst), sdnum.
Kunstiliigid ja — stiilid.

Pildiline ja ruumiline valjendus Visandab ja kavandab. Analisib. Kirjandus: elulood, olustikukirjeldus.
e Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik va- Emakeel: tekstianalis, suuline eneseval-
lik (isiklik stiil). jendusoskus.
e Kunstiteosed, - stiilid ja lood inspiratsiooni- Ajalugu: aja lugu.
allikana. Muusika: lood muusikas (regilaul, laul,
e Kadreerimine, pildiplaanid, detailid. ooper, muusikal).
e Umbrus: loodus detailides, realistlik maastiku- Vaartused ja kdlblus: inimestevahelised
maal. suhted ja kommunikatsioon.
e Inimene: meeleolu véljendus poosiga, Kiirskit-
seerimine.

e Geomeetria: Arhitektoonika.
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111 kooliaste: 8.klass 35 tundi (jargtabel 1)

Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

Oppetegevus

Opitulemused

Integratsioon teiste ainetega
Labivate teemade kaésitlus

Disain ja keskkond

e Sihtrihmapdhine l&htetlesanne.

e Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloo-
gilisus, esteetilisus ja eetilisus.

e Praktiline disainiprotsess probleemi pustitusest
lahendi leidmiseni.

o Maérk: initsiaal.

o Kiri: kalligraafia.

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.
Kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Eesti keel: enese-valjendamisoskus, osale-
mine aruteludes.

Kasitdo / Tehnoloogia: materjalide tund-
mine, tdovahendid ja to6votted.

Keskkond ja jatkusuutlik areng: tarbimi-
ne ja taaskasutus; 6koloogia ja keskkon-
nakaitse; inimtegevus keskkonnaproblee-
mide lahendamisel.

Meedia ja kommunikatsioon

o Pildikeel. Erinevate meediumite véljendusva-
hendite rakendamine ainesiseselt ja I6imimisel
teiste ainetega.

¢ Infootsing erinevatest teabeallikatest.

e Digitaalne pilditdétlus. Originaal, koopia, re-
produktsioon.

e Ruumilisus ja ruumilisuse illusioon.

Madistab erinevate teoste sdnumeid ja eesmarki,
uurib ja analtidsib neid.

On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh digi-
taalseid.

Teabekeskkond: info otsimine, leitud teabe
Kriitiline hindamine.

Vaartused ja kolblus: inimestevahelised
suhted ja kommunikatsioon.
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111 kooliaste: 8.klass 35 tundi (jargtabel 2)

Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

Oppetegevus

Opitulemused

Integratsioon teiste ainetega
Labivate teemade kaésitlus

Kunstikultuur

e Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga
seotud elukutsed.

e Muuseumide, néituste ja kunstisindmuste ki-
lastamine ja arutelud, kunstiterminoloogia ka-
sutamine. Kunstiliigid.

e Erinevate kultuuride tuntumate teoste nditeid.

e Kunstiteoste sdilitamine.

e Kunst kui Ghiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengu peegeldaja.

e Rahvakunst: etnograafia ja tdnapdev, rahvuslik
ja rahvalik.

Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurinhtusi.

Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

Kultuuriline identiteet: Eesti kultuuri
vaartustamine, teadlikkus teistest kultuu-
ridest.

Teabekeskkond: info otsimine, leitud teabe
Kriitiline hindamine.

Materjalid ja tehnikad

e Uurimuslikud ja loovad tlesanded, indivi-
duaalsed ja rihmatd6d. Tulemuse esitlemine.
Ideest ja eesmérgist lahtuvalt materjalide, teh-
nikate ja valjendusvahendite valimine.

e Maal: akrudl, maalimine erinevatele materjali-
dele. Popkunst.

e Skulptuur: popkunst.

e Graafika: segatehnika. Erinevate graafikaliiki-
de katsetused.

Tunnetab oma huvisid ja véimeid.
Visandab ja kavandab. On valmis kasutama
uusi tehnikaid.

Muusika: vaikus ja mira.

Loodusdpetus: meeleelund, meeled, kuul-
mine, kompimine, maitsmine, haistmine,
nagemine.

Tervis ja ohutus: tervist vaartustavate hoia-
kute kujundamine; riskidega arvestavate
oskuste arendamine.
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111 kooliaste: 9.klass 35 tundi

Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

Oppetegevus

Opitulemused

Integratsioon teiste ainetega
Labivate teemade kaésitlus

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

e Kujutamise viisid: stiliseerimine,
abstraheerimine, deformeerimine jne.

Méng vormi, reeglite ja tdhendustega. Teksti ja
pildi koosmagju.

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine
loovtdodes (foto, video, animatsioon, digitaal-
graafika).

Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst.
Kommunikatsioon kunstis.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid,
tehnika, umbrus (kontekst), sdnum.
Kunstiliigid ja — stiilid.

Tunneb animatsiooni eriliike.

Leiab loovilesandes erinevaid lahendusvarian-
te ja isikupéraseid teostusvéimalusi.

Kasutab loovt6ds digitaalseid tehnoloogiaid.
Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

Kaéitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus: Gihis-
tegevuse kavandamine, osalemine
rihmat6os.

Keskkond ja jatkusuutlik areng: taas-
kasutus; loodus minu Umber, turvalise
keskkonna hoidmine.

Tehnoloogia: IKT vahendite kasutamine
loomingulistes tilesannetes ja t66 doku-
menteerimisel.

Pildiline ja ruumiline valjendus

e Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik va-
lik (isiklik stiil).

Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooni-
allikana.

Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.

Umbrus: loodus detailides, realistlik maastiku-
maal.

Inimene: meeleolu valjendus poosiga, kiirskit-
seerimine.

Geomeetria: Arhitektoonika.

Teab kunsti ja sporti ihendanud kunstiprakti-

kaid ning nende teostajaid.

Teab eri spordialasid, abivahendeid ja mdote-

meetodeid.

Saab aru, et kunsti vdib olla ka spordis ja vas-

tupidi.

On labinud praktikumi spordilrituse korralda-
mises, seal osalemises vdi dokumenteerimises.

Kehaline kasvatus: tuleviku spordi- ja
oliimpiaalad.

Bioloogia: inimese luud ja lihased; hinga-
mine; treeningu moju lihaskonnale; info-
vahetus véliskeskkonnaga.

Inimesedpetus: esmaabi.

Muusika: heli tugevuse mdju organismile.

Tervis ja ohutus: tervislikud eluviisid,
liikumise tahtsus, traumade véltimine.
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111 kooliaste: 9.klass 35 tundi (jargtabel 1)

Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

Oppetegevus

Opitulemused

Integratsioon teiste ainetega
Labivate teemade kaésitlus

Disain ja keskkond

e Sihtrihmapdhine l&htetlesanne.

e Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloo-
gilisus, esteetilisus ja eetilisus.

e Praktiline disainiprotsess probleemi pustitusest
lahendi leidmiseni.

o Maérk: initsiaal.

o Kiri: kalligraafia.

Teab, kuidas Kiri 1abi ajaloo on arenenud ja
muutunud; teab, mis on kalligraafiline kunst ja
konkreetne poeesia.

Seostab kirjavorme arhitektuuriga.

Tunneb &ra olulisemad Kirjastiilid.

Eesti keel: reklaami voi infolehe koostami-
ne, sdnalise teksti seostamine pildilise
teabega.

Muusika: graafiline notatsioon.

Kirjandus: kunstnikud kirjanduses.

Meedia ja kommunikatsioon

o Pildikeel. Erinevate meediumite véljendusva-
hendite rakendamine ainesiseselt ja I6imimisel
teiste ainetega.

¢ Infootsing erinevatest teabeallikatest.

e Digitaalne pilditdétlus. Originaal, koopia, re-
produktsioon.

e Ruumilisus ja ruumilisuse illusioon.

Teab, mis on piktogramm.

Teab kunstnikke, kes kasutavad margilist pildi-
keelt.

On omandanud kogemused piktogrammide
loomisel.

Oskab rihma litkmena luua sdnumiga piltjutus-
tust ja luua thistoodest terviklikku vélja-
panekut ja esitada teost publikule.

Tehnoloogia: IKT vahendite kasutamine
loomingulistes ilesannetes ja t66 doku-
menteerimisel.

Teabekeskkond: infotehnoloogia vdimalu-
sed teabe hankimisel; visuaalse teksti
anallus.

42



Parnu Mai Kool
111 kooliaste: 9.klass 35 tundi (jargtabel 2)

Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

Oppetegevus

Opitulemused

Integratsioon teiste ainetega
Labivate teemade kaésitlus

Kunstikultuur

e Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga
seotud elukutsed.

e Muuseumide, néituste ja kunstisindmuste ki-
lastamine ja arutelud, kunstiterminoloogia ka-
sutamine. Kunstiliigid.

e Erinevate kultuuride tuntumate teoste nditeid.

e Kunstiteoste sdilitamine.

e Kunst kui Ghiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengu peegeldaja.

e Rahvakunst: etnograafia ja tdnapdev, rahvuslik
ja rahvalik.

Teab moningaid popkunstnikke (Richard
Hamilton, Andy Warhol, Andres Tolts, Kaljo
PAllu); matleb kriitiliselt; massikultuuri ja
tarbimise teemal;

Ajalugu: kultuur ja eluolu 20. ja 21.
sajandil.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus:
uhistegevuse kavandamine, osalemine
rihmatoos.

Vaartused ja kolblus: Inimestevahelised
suhted; vaartused; tihiskonna jatkusuut-
likkus.

Materjalid ja tehnikad

e Uurimuslikud ja loovad tlesanded, indivi-
duaalsed ja rihmatd6d. Tulemuse esitlemine.
Ideest ja eesmérgist lahtuvalt materjalide, the-
nikate ja valjendusvahendite valimine.

e Maal: akrudl, maalimine erinevatele materjali-
dele. Popkunst.

e Skulptuur: popkunst.

e Graafika: segatehnika. Erinevate graafikaliiki-
de katsetused.

Loob oma popkunsti laadis kolaazi.

Teab fotot kasutavaid kunstnikke (David
Hockney, DeStudio - Herkki Erich Merila,
Peeter Laurits).

Tunnetab oma huvisid ja véimeid.
Visandab ja kavandab. On valmis kasutama
uusi tehnikaid.

Ajalugu: kultuur ja eluolu 20. sajandi esi-
mesel poolel.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus: Uhiste-
gevuse kavandamine, osalemine riilhma-
t00s.

Tehnoloogia: IKT vahendite kasutamine
loomingulistes tilesannetes ja t66 doku-
menteerimisel.
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1.

N

|

|

|01

2.2. MUUSIKA

2.2.1. Padevused muusikadpetuses

Kultuuri-ja  v&&rtuspddevus: Muusikadppeaines rohutatakse kultuuriteadmisi ja Uhisel
kultuuriparandil pdhinevat kultuuriruumi Oppija identiteedi osana. Tegevustes véaartustatakse
individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade, analulsivate muusikateoste
ja muusikastindmuste kaudu teostatakse eetiliste ning esteetiliste vaartushoiakute kujunemist.
Praktiline omaloominguline tegevus ja selle tle arutlemine Opetavad teadvustama muusikat
enesevaljendamise vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning
austama autorsust. Kasutatakse teadlikku ja kriitilist sunhtumist kdikidesse infokanalitesse.
Sotsiaalne ja kodanikupddevus: Uurimuslikud ja praktilised riihmat6dd, arutlused ja esitlused,
uhismusitseerimine, Uhistes kultuuriprojektides ning thistes valdkondadetilestes Gppeprojektides
osalemine kujundavad koostodvalmidust ning aitavad Vvéartustada (ksteise toetamist.
Kultuurisuindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist Ghtsustunnet. Kunstiteoste ule arutledes
harjuvad Opilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamusest lugu pidama. Kunstiained
teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilises ja virtuaalsetes
keskkondades.

Enesemadratluspadevus: Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliilisi oskuse arendamine aitavad
tundma Oppida oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja
sotsiaalsete teemade kasitlemine aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.
Opipadevus: Muusikadpetuses kujundatakse dpipadevust eriilmeliste tilesannete, Gppemeetodite,
ja toovormide kaudu, mis vdimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt, kui ka rihmas lahendatavad uurimis-, ja probleemilesanded eeldavad info
hankimist, selle analtisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades.
Muusikadpetuses saavad Opilased ise joukohaseid Ulesandeid luua, oma valikute sobivust
kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanallius
aitavad jarjest suurendada dppija rolli oma Gpitegevuse juhtijana.

Suhtluspéddevus: Muusikadpetuses on tahtsal kohal muusikateostest, -stiilidest,-ajastutest
réédkimine, kasutades nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. Muusikateoste
kuulamine ja anallusimine ning arutlustes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine
toetavad Opilase valjendusoskust ning ainealase oskussGnavara kasutamist. Muusikateemaliste
referaatide ning loovtéode koostamine eeldab oskust mdista teabetekste ning suunab dpilasi
kasutama mitmesugust info esitamise viise (multimeedia voimalused).
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6. Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapddevus: Muusikadpetuses rakendatavate (ilesannete
lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede Ule, p6hjendada valikuid ja
analiitisida tulemusi. Opitakse kasutama mdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm, taktiméét jne.),
vOrdlema ja liigitama erinevate n&htuste tunnuseid ning kasutama simboleid.

Muusikaterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sOnavara ja madisteid.

Loovilesandeid tdites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi

lahendusi,m6istma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika arengus.

Ettevotluspddevus: Vajalike oskuste kujunemist toetavad muusikadpetuses individuaal- ja

rihmat66, uurimuslikud ning probleemipdhised Ulesanded ja dpitava sidumine niddisaegse

igapéevaeluga. Muusikadpetuses véartustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab vdimalusi valides leidlikult sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid
kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analtiisima, vastutama to6de I6petamise ja tulemuse eest.

Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

8. Digipadevus: Opitakse looma digitaalseid palasid, kirjutama muusikat arvutiprogrammidega,
kasutama multimeediume ning suheldakse ja tehakse koostddd erinevates digikeskkondades.
Suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks Kiiresti muutuvas Uhiskonnas
oppimisel, kodanikuna tegutsedas kui ka kodukondades suheldes. Leida ja sdilitada digivahendite
abil infot ning hinnata selle ajakohasust ja usaldusvaarsust. Osaleda digitaalses siseloomes, seal
hulgas tekstide, piltide, ja multimeediumite loomisel ja kasutamisel. Kasutada probleemi
lahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koostddd erinevates
digikeskkondades. Olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identiteeti. Jargida digikeskkonnas samu moraali ja vaartuspdhimatteid
nagu igapéevaelus.

|~

2.2.2. Muusika dppe- ja kasvatuseesmargid
Pdhikooli muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb r6dmu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma vdimeid;

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;

3) mbtleb ja tegutseb loovalt ning véljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;

4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pdhialuseid;

5) véartustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapéaevaelu rikastajana;

6) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja austab
erinevaid rahvuskultuure;

46



Parnu Mai Kool Ainevaldkond ,,Kunst* (kunst, muusika)

7) teadvustab ja vaartustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia
loodud keskkonnasse.

2.2.3. Muusika dppeaine kirjeldus

I kooliastmes on kesksel kohal laulmine ja pillimang. Lauldakse nii Uhehdalselt a cappella kui ka
saatega. Selles vanuseastmes rajatakse alus muusikatraditsioonide sdilitamisele ja edasikandmisele,
mille Uks valjund on koigi Opilaste osalemine koolikooride tegevuses, et saada esmane
koorilaulukogemus. Pillimangus omandatakse erinevate riitmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide ning 6-
keelse vaikekandle vG6i plokkfloodi manguvotted. Pillimédngu rakendatakse valdavalt laulude
kaasméanguna. Olulisel kohal on muusikaline litkumine: rahvatantsud ja lauluméngud ning muusikapala
karakteri valjendamine litkumise kaudu. Muusikalist mdtlemist ja loovust arendatakse kaasméngude,
ratmilis-meloodiliste improvisatsioonide, teksti loomise, st omaloomingu kaudu. Muusika
kuulamisega Opitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu ning iseloomustama kuulatud
muusikapalu. Kdigis muusikalistes tegevustes rakendatakse dpitud teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist
kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Opilaste esinemisoskust arendatakse nii
muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivélises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm). Et
saavutada Opilaste mitmekilgset kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada
silmaringi, voimaldatakse Opilastel k&ia kontsertidel ja teatrietendustel nii koolis kui ka véljaspool kooli.
Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma Uksteise vdimeid, oskusi ning eripéra.

Il kooliastme Opilasele omast teadmishimu ning aktiivsust rakendatakse kdigis muusikalistes
tegevustes. Selles eas tahtsustub t60 Gpilaste individuaalsete muusikaliste vdimete arendamisel ning
rakendamisel erinevates muusikalistes tegevustes. Olulised tegevused on selleski kooliastmes laulmine
ja pillimang. Klassitunnis lauldakse a cappella ja saatega the- ja kahehaalselt, koolikooris kahe- ja
kolmehéélselt. Stivendatakse pilliménguoskusi erinevates pillikoosseisudes ning omandatakse 6-keelse
vaikekandle voi plokkfloddi lihtsamad ménguvdtted.(manguvotteid plokkfloddil ja 6-keelsetel
vaikekanneldel saab omandada siis, kui Gpilastel on olemas plokkfléddid ja vaikekandled - need tuleks
koolil vGi dpilastel enestel muretseda, kas siis klassiti voi individuaalselt). Liikumistegevuse pohirdhk
on eesti rahvatantsudel ning teiste rahvaste muusika karakteri véljendamisel liikumise kaudu.
Muusikalist motlemist ja loovust arendatakse muusikalise omaloomingu kaudu. Muusikat kuulates
arendatakse muusikalist analtitisivdimet ja vordlusoskust. Téhtsustub muusika oskussdnade kasutamine
muusikapalasid analtlsides ning oma arvamuse pdhjendamine vestlustes. Koigis muusikalistes
tegevustes rakendatakse Opitud teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist kirjaoskust, mida omandatakse
muusikaliste tegevuste kaudu. Opilaste enesevaljendusoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka
klassi- ja koolivélises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm). Et saada
kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, kaiakse kontsertidel ja
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muusikaetendustel ning osaletakse erinevatel Oppek&ikudel. Enese ja kaaslaste hindamise kaudu
Opitakse tundma tksteise voimeid, oskusi ning eripéra.

111 kooliastmes on téahelepanu keskmes iseseisva muusikalise mdtlemise siivendamine ning dpilaste
muusikaliste voimete edasiarendamine ja rakendamine muusikalistes tegevustes, kasutades erinevaid
Oppevorme ning -meetodeid. Klassitunnis lauldakse nii Uhe- kui ka mitmehaalselt, koolikooris kahe-
vOi kolmehéélselt. Siivendatakse pillimanguoskusi ning avardatakse musitseerimisvdéimalusi erinevates
pillikoosseisudes, omandatakse akustilise kitarri akordméanguvdtted. Kuna selles vanuseastmes on suur
huvi pop- ja rokkmuusika vastu, tuleks leida koolis ansambliméngu harrastamise véimalusi. Laulmine
ja pilliméng pakuvad muusikalise omaloomingu ning loominguliste ideede elluviimise véimalusi nii
Uksi kui ka rihmatéona. Muusikat kuulates tahtsustub kuuldud muusika pdhjal oma arvamuse
kujundamine ning selle argumenteeritud pdhjendamine nii suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes muusika
oskussdnavarale. Koigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Opitud teadmisi ja oskusi, s.0
muusikalist Kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Nii muusikatunnis kui ka
klassi- ja koolivéalises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm) toetatakse Opilaste
isikupérast esinemisoskust. Et omandada kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning
avardada silmaringi, kdiakse kontsertidel ja muusikaetendustel ning osaletakse erinevatel dppekaikudel.
Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma ja austama tiksteise vdimeid, oskusi ning eripéra.

2.2.4. Muusika 0ppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes

I kooliastme Gppetegevused on:

1) Uhehaélne laulmine ja osalemine koolikooris;

2) meloodia laulmine k&emaérkide, astmetrepi ja noodipildi ning relatiivsete helikdrguste (astmete)
jargi;

3) ménguoskuse omandamine keha-, ritmi- ja plaatpillidel, plokkfloodil vdi 6-keelsel
vaikekandlel;(manguoskusi plokkfldotidel ja 6-keelsetel véikekanneldel saab omandada siis, kui
need pillid on koolil olemas, v6i vdimalusel muretsevad dpilased need enestele ise, kas klassiti voi
individuaalselt.)

4) kuulatud muusikapalade iseloomustamine muusika oskuss@navara kasutades;

5) muusikapala meeleolu valjendamine liikumise kaudu;

6) esinemisjulguse ja -oskuse arendamine;

7) muusika valjendusvahendite katsetamine erinevaid karaktereid kujutades;

8) Oppekéigud, kontserdil, teatris ja muuseumis kéimine jne.
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Hindamise alused

I kooliastmes hinnatakse: peamiselt muusikalisi tegevusi: laulmist, pillimidngu ja loovtegevusi.
Eesmargiks on dpilaste muusikalise arengu toetamine ja loovuse arendamine muusikaliste tegevuste
kaudu.

1) Laulmises:
e loomulikku kehahoidu, selget diktsiooni, valjendusrikkust;
e individuaalset ja/vdi rihmas laulmist l&htudes Opilase loomulikest voimetest ja nende arengust;
e aktiivset osavOttu Uhislaulmisest;
e {Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist koolilritustel ning kooli
esindamist konkurssidel ja vdistlustel arvestatakse dppetegevuse osana koondhindamisel,
e (lesandes pustitatud eesmarkide taitmist.
2) Pillimangus:

e individuaalset ja/vdi rihmas musitseerimist lahtudes lapse loomulikest vdimetest ja nende
arengust;
kandle vdi plokkfloodi ménguvdtete omandamist.

e Opilase aktiivset osalemist instrumentaalansamblis voi orkestris, silmapaistvat esinemist
koolilritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja vdistlustel arvestatakse dppetegevuse osana
koondhindamisel.

e Muusikalises litkumises hinnatakse sisu, meeleolu ja Ulesehituse tunnetamist ja véljendamist
lahtudes lapse loomulikest vGimetest ja nende arengust.

3) Omaloomingus arvestatakse:
e (ilesandes pustitatud eesmérkide taitmist;
e muusikaliste teadmiste ja véljendusvahendite kasutamist.

4) Muusika kuulamises ja muusikaloos arvestatakse:
e arutlus- ja valjendusoskust muusika oskussdnavara kasutades;

e laulu ja pillimuusika eristamist;
e eesti rahvapillide tundmist (kuuldeliselt ja visuaalselt);
e marsi, valsi ja polka, 2- ja 3-osalise taktimd6du eristamist.

5) Arvestatakse muusikalise Kkirjaoskuse ja oskussdnade mdistmist ja rakendamist laulmisel,
pilliméngus, muusika kuulamisel, muusikalises liikumises, omaloomingus.

6) Oppekaikudel arvestatakse:
e originaalsust;

e véljendusoskust;

49



Parnu Mai Kool Ainevaldkond ,,Kunst* (kunst, muusika)

e muusika oskussdnade kasutamist.
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2.2.5. Muusika dpitulemused ja 6ppesisu ja dppetegevus | kooliastmes

Laulmine: 1. klass

Kooliastme Gppetegevused

Opitulemused

L&iming

e Laulmine loomuliku héélega tksinda ja
koos teistega klassis ning the- ja/voi
kahehaélses koolikooris dpetaja valikul;

e Eesti rahvalaulude (sh regilaulude) laulmine
ning peast oma kooliastme Ghislaulude
laulmine;

e Meloodia laulmine kdemaérkide, astmetrepi
ja noodipildi jargi ning relatiivsete
helikdrguste (astmete so,mi, ra)kasutamine;

e muusikaliste teadmiste kasutamine
laulmisel;

e Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine

1.0skab laulda loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja selge
diktsiooniga ning emotsionaalselt Uksi ja
rihmas;

2.Madistab ja valjendab lauldes muusika sisu
ning meeleolu;

3.0skab laulda eakohaseid laste-, méngu- ja
mudellaule, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

4.Teab ja oskab paari eesti rahvalaulu ja
regilaulu seostades neid
kalendritdhtpéevadega;

5.0skab laulda erineva
karakteri,helilaadi,taktimd6du ning
tempoga laule Gpetaja valikul;

6.Laulab peast kooliastme thislaule:Eesti
himn(F:Pacius),Mu
koduke(A.Kiiss), Tiliseb,tiliseb
aisakell(L.Wirkhaus),lastelaule Lapsed
tuppa,Kevadel.

7.Laulab meloodiat kdemérkide(so, mi,
ra),astmetrepi ja noodipildi jargi

Eesti keel: Oigekiri, silbitamine, teksti tdhenduse

maistmine, hdaldamine, diktsioon, laulutekstide
autorid.Muinasjutt.

Matemaatika: Arvud, helipikkused, helikdrgused,

taktimoot, laulu vorm, vordlus, liitmine, lahutamine,
loendamine, loogika, malu.

Inimesedpetus: Kodu, kodumaa- ja
rahvakalendriteemad; aeg (tempo), liiklus.

Loodus@petus: Sitgise margid; Talve mérgid;Kevade
maérgid;Suvemargid.

Kehaline kasvatus: Laulu- ja ringméngud, dige
kehahoid ja keha tunnetamine laulmisel, hingamine,
koordinatsioon.
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Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

LAiming

Pilliméngu rakendamine
kaasmangudes;manguaoskuse omandamine
keha-,ratmi-ja plaatpillidel.
Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.

1. Kasutadab keha-, ritmi- ja
plaatpille lihtsamates
kaasmangudes ja/v0i ostinato’des;

2. vdljendab pilliméngus muusika
sisu ja meeleolu.

Matemaatika: taktimoot.
T6060petus : Lihtsate riitmipillide
valmistamine(ritmimunad,papptrumm,kdlakdrred,tc

psitrumm)

Kehaline kasvatus: koordinatsioon,

Muusikaline litkumine: 1. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

Muusikalise litkumise rakendamine
muusikapala véljendamiseks.

Tutvumine eesti laulu-ja ringméangudega.
Esinemisjulguse ja-oskuse arendamine.

1. Tunneb ning véljendab muusika sisu,
meeleolu ja tlesehitust litkumise kaudu;
2.Tantsib dpitud eesti laulu-ja ringmange.

Eesti keel: Oigekiri, liisusalmide, regivérsside
loomine.

Kehaline kasvatus: Kehapillisaated, koordinatsioon.
Matemaatika: taktimdot.
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Kooliastme Gpitegevused

Opitulemused

L&iming

e Enese ja teiste loomingu vaartustamine
muusika tundides.

e Liisusalmide loomine

e Kaasméngude loomine keha-, ritmi- ja voi
plaatpillidel.

o Opitud muusikaliste teadmiste kasutamine
omaloomingulistes tegevustes.

e Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.

1. Kasutab lihtsates kaasméngudes
astmemudeleid,;

2. Suudab laulda ja luua lihtsamaid tekste:
liisusalme, regivarsse, laulusonu jne;

3. Kasutab loovliikumist muusika meeleolu
valjendamiseks.

4. Loob lihtsaid ratmilisi kaasménge keha-
ritmi-ja plaatpillidel.

Eesti keel: Oigekiri, liisusalmide, regivarsside
loomine.

Kehaline kasvatus: Muusikale liikumise
kujundamine vastavalt laulu karakterile,
kehapillisaated, koordinatsioon.

Matemaatika: Taktim&dt, muusika osad (A, B -
vorm).

T6060petus : Lihtsate riitmipillide valmistamine.

Muusika kuulamine ja muusikalugu: 1. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

Muusikapalade kuulamine(laulu ja
pillimuusika,eesti rahvalaulud,erineva
karakteriga ja meeleoluga muusikapalad)

Muusika meeleolu visualiseerimine.

1. On tutvunud karakterpalu kuulates
muusika valjendusvahenditega (meloodia,
ritm, tempo, tdmber, dinaamika ja
muusikapala ulesehitus);

2. Kirjeldab ning iseloomustab kuulatava
muusikapala meeleolu ja karakterit,

Eesti keel: Oigekiri, sénavara, véljendusoskus,
arutlus.

Kunst: Muusika meeleolu visualiseerimine.
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kasutades Opitud oskussbnavara;

3.Eristab kuuldeliselt laulu ja
pillimuusikat;
4.0n tutvunud eesti rahvalauluga.

Matemaatika: VVordlemine, osad muusikas, erinevad
taktimd6dud, loogika.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad: 1. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

Ritm muusikas,ritmide
kuulamine,plaksutamine,kasutamine
erinevates ulesannetes.(ritmid ta,ti-ti,taa, taaa
ja 1 166giline paus).

Maistete takt,taktimddt,taktijoon,|6pujoon
Oppimine ja kasutamine harjutustes(Tv.).

Astmete so, mi, ra 6ppimine ja kdlamudelite
kasutamine.

Oskussonade kasutamine kdigis muusikalistes
tegevustes.

1. Mdistab allolevate helivaltuste,

ritmifiguuride ja pauside tdhendust ning
kasutab neid muusikalistes tegevustes:
ta,ti-ti,taa,taaa ja 1 1066giline paus.

. Mdistab 2-ja 3-osalise taktimdddu

tdhenduats ning arvestab neid
musitseerides.

. Maistab allolevate oskussGnade tahendust

ja kasutab neid praktikas;
a.meetrum,takt,taktijoon,kordusmark,
I6pujoon,noodijoonestik,noodipea,
noodivars.
b.solist,rahvalaul(regilaul),rahvapill,
ratmipill,helilooja,s6nade autor(luuletaja).
c.muusikapala,salm,refréén.

Eesti keel: Oigekiri, sBnavara, véljendusoskus.

Matemaatika: Joon, noodivaltused, taktim&6t, laulu
osad, simbolid.

To6606petus:riitmikaardid

Inimesedpetus: Meetrum, vaikselt,valjult

Kunst: Kdélavarv

Kehaline kasvatus:koordinatsioon,dige
kehahoid,vaba hingamine
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d.riitm,meloodia,tempo,k6lavérv,vaikselt,
valjult,piano,forte.

Oppekaigud: 1. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

LSiming

Muusikaelamuste saamiseks kulastavad
1klassi Opilased klassijuhataja ja
muusikadpetaja soovitusel eale sobivaid
kontsert,muusikadritusi,lavastusi jne.
Tutvumine loodushaaltega-oppekaik.

1. Kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning
avaldab nende kohta arvamust suulisel
voi muul looval viisil;

2. kasutab arvamust véljendades muusikalist
oskussdnavara.

Eesti keel: SBnavara, k.a. muusikaline,
valjendusoskus, arutlus.

Kunst: Muusikelamuse kujutamine visuaalselt.
Kehaline kasvatus: Muusika kujutamine liikumise

kaudu.
T6060petus: Lihtsa ratmipilli valmistamine.

Matemaatika: Loogika.

Loodus@petus: Loodush&éled, keskkonna héaled.

Kooliastme Gppetegevused

Opitulemused

LBiming

e Laulmine loomuliku h&alega tksinda
jakoos teistega klassis ning tihe- ja/voi
kahehdélses  koolikooris  Opetaja
valikul,

1.0skab laulda loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja selge
diktsiooniga ning emotsionaalselt (ksi ja
rihmas;

Eesti keel: Oigekiri, silbitamine, teksti tahendus

moistmine, haaldamine, diktsioon, laulutekstid

autorid.Muinasjutt.
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e Eesti rahvalaulude (sh regilaulude)
laulmine ning peast oma kooliastme
uhislaulude laulmine;

e Meloodia laulmine  kéemarkide,
astmetrepi ja noodipildi jargi ning
relatiivsete  helikdrguste  (astmete
so,mi, ra,le, jo alumina ra ja alumine

so)kasutamine;
e muusikaliste teadmiste kasutamine
laulmisel;
e Esinemisjulguse ja —oskuse
arendamine

2.M0istab ja véaljendab lauldes muusika sisu
ning meeleolu;

3.0skab laulda eakohaseid laste-, méngu- ja
mudellaule, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;

4.Teab ja oskab paari eesti rahvalaulu ja

regilaulu seostades neid
kalendritdhtpéevadega;
5.0skab laulda erineva

karakteri,helilaadi,taktiméddu ning tempoga
laule Bpetaja valikul,

6.Laulab peast kooliastme Uhislaule:Eesti
himn(F:Pacius),Mai kooli laulu
(T.Voll), Tiliseb,tiliseb aisakell(L.Wirkhaus)
7.Laulab meloodiat ké&emarkide(so,
ra,le,jo),astmetrepi ja noodipildi jargi.

mi,

Matemaatika: Arvud, helipikkused, helikdrgusec
taktimdot, laulu vorm, vordlus, liitmine, lahutamine
loendamine, loogika, mélu.

Inimesedpetus: Kodu, kodumaa- J
rahvakalendriteemad; aeg (tempo), liiklus.

LoodusOpetus: Stgise margid;Talve margid;Kevad
margid;Suvemargid.

Kehaline kasvatus: Laulu- ja ringmangud, Oig
kehahoid ja keha tunnetamine laulmisel, hingamine
koordinatsioon.
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Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

Pilliméngu rakendamine kaasmangudes;
méanguaoskuse omandamine keha-,ritmi-ja
plaatpillidel.

Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.
Esimeste ménguvdtete omandamine
plokkfloddil ja lintsate palade ja saadete
mangimine.

1. Kasutadab keha-, ritmi- ja
plaatpille lihtsamates
kaasmangudes ja/v0i ostinato’des;

2. vdljendab pilliméngus muusika
sisu ja meeleolu.

3. On omandanud plokkfloodi
esimesed manguvatted ning
kasutab neid musitssrides

4. Seoses pillimangu dppimisega on
Oppinud tundma
viiulivotit,tdhtnimetusi ja nende
asukohta noodijoonestikul.

Matemaatika: taktimoaot.

T6060petus : Lihtsate riitmipillide
valmistamine(ritmimunad,papptrumm,kdlakdrred,

Topsitrumm)

Kehaline kasvatus: koordinatsioon,Hingamine
pillimangus,diged ménguvdtted.

Muusikaline liitkumumine: 2. klass

Kooliastme Gppetegevused

Opitulemused

L&iming

Muusikalise liikumise rakendamine
muusikapala valjendamiseks.

Tutvumine eesti laulu-ja ringméngudega.
Esinemisjulguse ja-oskuse arendamine.

1.Tunneb ning véljendab muusika sisu,
meeleolu ja tlesehitust litkumise kaudu;

2.Tantsib dpitud eesti laulu-ja ringmange.

Eesti keel: Oigekiri, liisusalmide, regivarsside
loomine.

Kehaline kasvatus: Kehapillisaated, koordinatsioon.
Matemaatika: taktimdot.
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Kooliastme Gpitegevused Opitulemused LBiming
e Enese ja teiste loomingu | 1.Kasutab lihtsates kaasmangudes | Eesti keel: Oigekiri, liisusalmide, regivarssid
vadrtustamine muusika tundides. astmemudeleid,; loomine.
e Liisusalmide,regivérsside ja lihtsate | 2.Loob  lihtsamaid  tekste: liisusalme, | Kehaline kasvatus: Muusikale liikumise kujundamin

laulutekstide loomine.

e Kaasmangude loomine keha-, ritmi-
ja voi plaatpillidel.

e Opitud muusikaliste  teadmiste
kasutamine omaloomingulistes
tegevustes.

e Esinemisjulguse ja —oskuse

arendamine.

regivarsse, laulusénu jne;
3.Kasutab loovliikumist muusika meeleolu
valjendamiseks.

4.Loob lihtsaid ratmilisi kaasmange keha-
ritmi-ja plaatpillidel.

vastavalt laulu karakterile,

koordinatsioon.

Matemaatika: Taktimdot, muusika osad (A, B - vorm)

T600petus : Lihtsate riitmipillide valmistamine.

Muusika kuulamine ja muusikalugu: 2. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

Muusikapalade kuulamine(laulu ja
pillimuusika,eesti rahvalaulud ja
rahvapillilood,marss,valss,polka,erinevad
karakterpalad).

1.0n tutvunud karakterpalu kuulates
muusika valjendusvahenditega (meloodia,
ritm, tempo, tdmber, dinaamika ja
muusikapala ulesehitus);

2.Kirjeldab ning iseloomustab kuulatava

Eesti keel: Oigekiri, sénavara, véljendusoskus,
arutlus.

Kunst: Muusika meeleolu visualiseerimine.
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Ainevaldkond ,,Kunst* (kunst, muusika)

Muusika meeleolu visualiseerimine.

muusikapala meeleolu ja karakterit,
kasutades Opitud oskussbnavara;
3.Eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;
4.Eristab kuuldeliselt marssi,valssi ja
polkat(seoses rahvapilli muusika
kuulamisega)

5.0n tutvunud eesti rahvalaulu ja
rahvapillidega(kannel,Hiiu
kannel,|66tspill,torupill,sarvepill,vilepill).
6.Valjendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega.
7.Seostab muusikapala selle autoriga

Matemaatika: VVordlemine, osad muusikas, erinevad

taktimd6dud, loogika.

Muusikaline kirjaoskus. 2. klass

Kooliastme Gppetegevused

Opitulemused

L&iming

Ritm muusikas,ritmide
kuulamine,plaksutamine,kasutamine
erinevates ulesannetes.(ritmid ta,ti-ti,taa, taaa
ja 1 166giline paus).

Madistete
takt,taktimddt,taktijoon,I6pujoon,kordusmérk,
Oppimine ja kasutamine harjutustes(Tv.).
Astmete so, mi, ra,le ,jo,alumine so ja ra
Oppimine ja kdlamudelite kasutamine.Jo
vOtme kasutamine

Oskussonade kasutamine kdigis muusikalistes
tegevustes.

1.Madistab allolevate helivéltuste,
ritmifiguuride ja pauside tdhendust ning
kasutab neid muusikalistes tegevustes: ta,ti-
ti,taa,taaa ja 1 166giline paus.

2.M0oistab 2-ja 3-osalise taktimoddu

tdhenduats ning arvestab neid musitseerides.

3.Mdistab JO v6tme tdhendust ning kasutab

seda noodist lauldes.

4.Madistab allolevate oskussdnade tahendust

ja kasutab neid praktikas;
a.meetrum,takt,taktijoon,kordusmark,
I6pujoon,noodijoonestik,noodipea,

Eesti keel: Oigekiri, sBnavara, véljendusoskus.

Matemaatika: Joon, noodivéltused, taktimoot, laulu
osad, siimbolid.

To6606petus:riitmikaardid

Inimesedpetus: Meetrum, vaikselt,valjult

Kunst: Kdélavarv
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noodivars,astmerida,astmetrepp,punkt
noodivaltuse pikendajana.
b.koorijuht,koor,ansambel,solist,eeslaulja,
rahvalaul(regilaul),rahvapill,ranvatants,
dirigent,orkester,

ratmipill,helilooja,sdnade autor(luuletaja).

c.muusikapala,salm,refrdén,kaanon,
ostinaato,kaasmang,eelmang,vaheméng;
d.riitm,meloodia,tempo,kélavérv,vaikselt,
valjult,piano,forte.

e.laulurepertuaari omandades tutvutakse
maérkidega latern,segno,volt,fermaat;

Kehaline kasvatus:koordinatsioon,dige
kehahoid,vaba hingamine

Oppekaigud: 2. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

LAiming

Muusikaelamuste saamiseks kiilastavad 2
klassi dpilased klassijuhataja ja
muusikadpetaja soovitusel eale sobivaid
kontsert,muusikadritusi,lavastusi jne.

Tutvumine loodushéaltega-6ppekéigud
loodusesse.

1.Kirjeldab kogetud muusikaelamusi
ning avaldab nende kohta arvamust
suulisel voi muul looval viisil,

2.kasutab arvamust véljendades
muusikalist oskussdnavara.

Eesti keel: Sdnavara, k.a. muusikaline, véljendusoskus,
arutlus.

Kunst: Muusikelamuse kujutamine visuaalselt.

Kehaline kasvatus: Muusika kujutamine liikumise kaudu.
T6060petus: Lihtsa ratmipilli valmistamine.

Matemaatika: Loogika.

Loodusdpetus: Loodushéaled, keskkonna hééled.
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Laulmine: 3. klass

Ainevaldkond ,,Kunst* (kunst, muusika)

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

e Laulmine loomuliku h&alega tksinda
jakoos teistega klassis ning tihe- ja/voi
kahehdélses  koolikooris  Opetaja
valikul,

e Eesti rahvalaulude (sh regilaulude)
laulmine ning peast oma kooliastme
uhislaulude laulmine;

e Meloodia laulmine  kdemérkide,
astmetrepi ja noodipildi jargi ning
relatiivsete  helikdrguste  (astmete
kasutamine);

e muusikaliste teadmiste kasutamine
laulmisel;

e Esinemisjulguse ja —oskuse
arendamine.

1.0skab laulda loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja selge
diktsiooniga ning emotsionaalselt (ksi ja
rihmas;

2.M0istab ja véaljendab lauldes muusika sisu
ning meeleolu;

3.0skab laulda eakohaseid laste-, mangu- ja
mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule;

4.Teab ja oskab paari eesti rahvalaulu ja
regilaulu seostades neid
kalendritdhtpéevadega;

5.Laulab peast kooliastme Uhislaule:Eesti
himn(F:Pacius) Mai kooli laul (T.Voll),Siida
tuksub, Teel,teele kurekesed,Kevadpidu.

6.Laulab meloodiat kdemérkide,astmetrepi ja
noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi(astmeid)

Eesti keel: Oigekiri, silbitamine, teksti tahendus
mdistmine, h&aldamine, diktsioon, laulutekstid
autorid.Muinasjutt.

Matemaatika: Arvud, helipikkused, helikdrgused
taktimdot, laulu vorm, vordlus, liitmine, lahutamine
loendamine, loogika, mélu.

Inimesedpetus: Kodu, kodumaa- j
rahvakalendriteemad; aeg (tempo), liiklus.

Loodusdpetus: Stgise margid;Talve margid;Kevad
margid;Suvemargid.

Kehaline kasvatus: Laulu- ja ringméangud, Oig
kehahoid ja keha tunnetamine laulmisel, hingamine
koordinatsioon.
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Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

Pilliméngu rakendamine kaasmangudes;
méanguaoskuse omandamine keha-,ritmi-ja
plaatpillidel.

Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.

Plokkfloodi ménguvdtete taiendamine,lihtsate

floodipalade ja kaasmangude mangimine.

1 Kasutadab keha-, ritmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasmangudes ja/vOi
ostinato’des,ning iseseisvates palades.
2.Valjendab pillimangus muusika sisu ja
meeleolu.

3.0n omandanud plokkfloodi esimesed
méanguvotted ning kasutab neid
musitssrides

4.Seoses pillimangu Gppimisega on
Oppinud tundma viiulivotit,tahtnimetusi ja
nende asukohta noodijoonestikul.

Matemaatika: taktimoaot.

T6060petus : Lihtsate riitmipillide
valmistamine(ritmimunad,papptrumm,kdlakdrred,

Topsitrumm)

Kehaline kasvatus: koordinatsioon,Hingamine
pillimangus,diged ménguvdtted.
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Omalooming: 3. klass

Ainevaldkond ,,Kunst* (kunst, muusika)

Kooliastme Opitegevused Opitulemused LAiming
e Enese ja teiste loomingu | 1.Kasutab lihtsates kaasmangudes | Eesti_keel: Oigekiri, liisusalmide, regivéarssid
vaértustamine muusika tundides. astmemudeleid; loomine.
e Liisusalmide,regivérsside ja lihtsate | 2.Loob lihtsamaid  tekste: liisusalme, | Kehaline kasvatus: Muusikale liikumise kujundamin:

laulutekstide loomine.

e Kaasmangude loomine keha-, ritmi-
ja voi plaatpillidel.

e Opitud muusikaliste  teadmiste
kasutamine omaloomingulistes
tegevustes.

e Esinemisjulguse ja —oskuse

arendamine.

regivarsse, laulusdnu jne;
3.Kasutab loovliikumist muusika meeleolu
valjendamiseks.

4.Loob lihtsaid riitmilisi kaasmange keha-
ritmi-ja plaatpillidel.

vastavalt laulu karakterile, kehapillisaated
koordinatsioon.
Matemaatika: Taktimdot, muusika osad (A, B - vorm)

T6060petus : Lihtsate riitmipillide valmistamine.

Muusika kuulamine ja muusikalugu: 3. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

Muusikapalade
kuulamine(vokaalmuusika,instrumentaal-

muusika,valss,marss,polka,erinevad
karakterpalad,eetri
rahvalaulud,rahvapillilood).

Muusika meeleolu visualiseerimine.

1.0n tutvunud karakterpalu kuulates muusika
valjendusvahenditega  (meloodia,  ritm,
tempo, tdmber, dinaamika ja muusikapala
ulesehitus);

2.0skab kirjeldada ning iseloomustada

kuulatava  muusikapala  meeleolu ja
karakterit, kasutades dpitud oskussdnavara;

3.Eristab kuuldeliselt
instrumentaalmuusikat;On

volaal-ja
kuulanud

Eesti keel: Oigekiri, sdnavara, valjendusoskus,
arutlus.

Kunst: Muusika meeleolu visualiseerimine. Pildid
erinevatest muusika esitajate koosseisudest.
Matemaatika: Vordlemine, osad muusikas,vorm,
erinevad taktimd6dud, loogika.
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Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

erinevaid vokaal ja instrumentaalmuusika
esitajaid;

4.Eristab kuuldeliselt marssi,valssi ja polkat
5.0n tutvunud eesti
rahvapillidega(kannel,Hiiu
kannel,l66tspill,torupill,sarvepill,vilepill).

rahvalaulu ja

6.Valjendab muusika meeleolu ja karaktereid
kunstiliste vahenditega.

7.Seostab muusikapala selle autoriga

Muusikaline kirjaoskus ja oskussdnad:

3. klass

Kooliastme Gppetegevused

Opitulemused

LBiming

ritmide
kasutamine

kuulamine,
erinevates

Rutm  muusikas,
plaksutamine,
ulesannetes.
Maistete takt, taktim6ot, taktijoon, 16pujoon,
kordusmark, kordamine ja kasutamine
harjutustes (Tv.).

Jo ja Ra astmeridadega
kasutamine

tutvumine ja

Oskussonade kasutamine kdigis muusikalistes
tegevustes.

1.Mdistab allolevate helivéltuste,
ratmifiguuride ja pauside tdhendust ning
kasutab neid muusikalistes tegevustes: ta,ti-
ti,taa,taaa ja taaaa,tai-ri,tiri-tiri,1106giline ja 2
166giline paus.

2.Moistab  2-ja  3-osalise  taktimdddu
tdhenduats ning arvestab neid musitseerides.

3.Mdistab JO v6tme tédhendust ning kasutab
seda noodist lauldes.

4.Tajub ja on dppinud laulma astmemudeleid
ning on vdimeline neid laulma erinevates

Eesti keel: Oigekiri, sBnavara, véljendusoskus.

Matemaatika: Joon, noodivaltused, taktimddt, laul
osad, siimbolid.

TO60petus:rutmikaardid
Inimesedpetus: Meetrum, vaikselt,valjult

Kunst:Kolavarv

Kehaline kasvatus:koordinatsioon,dige kehahoid,vab:
hingamine
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Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

kdrguspositsioonides;
5.0n Oppinud lauldes tundma JO ja Ra
astmerida;

6.Madistab allolevate oskussdnade tdhendust
ja kasutab neid praktikas;

a.meetrum, takt,taktijoon,kordusmark,
I6pujoon, noodijoonestik, noodipea,
noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt
noodivéltuse pikendajana.

b.koorijuht, koor, orkester, eeslaulja,
rahvalaul, regilaul, rahvapill, rahvatants,

dirigent, orkester, vokaal- ja
instrumentaalmuusika, vokaalsolist,
instrumentaalsolist, duett, duo,

vokaalansambel, instrumentaalansambel.
ratmipill, helilooja, sdnade autor(luuletaja).
c.muusikapala, salm, refraan, kaanon,
ostinaato, kaasméang, eelméng, vahemang;

d.ritm,  meloodia, tempo, kdlavarv,
vaikselt,valjult, piano, forte.

e.laulurepertuaari omandades tutvutakse
maérkidega latern, segno,volt, fermaat;
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Oppekaigud: 3. klass

Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

LSiming

Muusikaelamuste saamiseks kulastavad 3
Klassi Opilased klassijuhataja ja
muusikalpetaja soovitusel eale sobivaid
kontsert,muusikadritusi,lavastusi jne.

Tutvumine loodushéaaltega-6ppekéigud
loodusesse.

1.Kirjeldab kogetud muusikaelamusi
ning avaldab nende kohta arvamust
suulisel voi muul looval viisil,

2.kasutab  arvamust  valjendades
muusikalist oskussdnavara.

Eesti keel: Sonavara, k.a. muusikaline, valjendusoskus
arutlus.

Kunst: Muusikelamuse kujutamine visuaalselt.
Kehaline kasvatus: Muusika kujutamine liikumise kaudu.

T6060petus: Lihtsa ratmipilli valmistamine.
Matemaatika: Loogika.
Loodusdpetus: Loodushééled, keskkonna haaled.
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2.2.6. Muusika dppe- ja kasvatuseesmargid Il kooliastmes

Il kooliastme dppetegevused on:

1) Uhe- ja kaheh&alsuse rakendamine laulmisel;

2) kahe- voi kolmehddlne laulmine koolikooris;

3) relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine laulude dppimisel;

4) pilliménguoskuste arendamine ja rakendamine erinevates pillikoosseisudes;

5) kuulatud muusikapalade iseloomustamine, tuginedes muusika valjendusvahenditele ja
oskussOnavarale;

6) eri rahvaste tantsude karakteri valjendamine litkumises;

7) muusika valjendusvahendite kasutamine erinevates muusikalistes tegevustes;

8) esinemisvdimaluste pakkumine ning loomingulise enesevaljenduse toetamine;

9) teatris, kontserdil ja muuseumis kdimine ning dppekéigud (helistuudiod, raamatukogud,
muusikakoolid jne).

Hindamise alused

Il kooliastmes on hindamisel eesmargiks Opilaste muusikalise arengu toetamine ja loovuse arendamine
muusikaliste tegevuste kaudu. Hindamisel arvestatakse:

1) Laulmises:

e loomulikku kehahoidu, selget diktsiooni, véljendusrikkust;

e individuaalset ja/vdi rihmas laulmist lahtudes dpilase loomulikest voimetest ja nende arengust;

e aktiivset osavdttu Uhislaulmisest;

e helikdrguste tabamist lahtudes dpilase vdimetest.

e Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist kooliuritustel ning kooli
esindamist konkurssidel ja vdistlustel arvestatakse dppetegevuse osana koondhindamisel.

e (lesandes pustitatud eesmaérkide taitmist.

2) Pillimangus:

ulesandes pustitatud eesmarkide taitmist;

Opilase aktiivset osalemist instrumentaalansamblis vGi orkestris, silmapaistvat esinemist
koolilritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja vdistlustel arvestatakse dppetegevuse osana
koondhindamisel.

3) Muusikalises liitkumises:
e (ilesandes pustitatud eesmérkide taitmist;
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e sisu, meeleolu, Ulesehituse ja erinevate maade muusika karakterite tunnetamist ja valjendamist
lahtudes Gpilase loomulikest v@imetest ja nende arengust.
4) Omaloomingus:
e (lesandes pustitatud eesmarkide taitmist;
e muusikaliste teadmiste ja véljendusvahendite kasutamist l&htudes dpilase loomulikest
vOimetest ja nende arengust.
5) Muusika kuulamises ja muusikaloos:
e arutlus- ja valjendusoskust kasutades muusika oskussdnavara;

2- ja 3-osalise lihtvormi eristamist;
h&aleliikide eristamist kuuldeliselt;
vokaal- ja instrumentaalmuusika eristamist;
pilliliikide eristamist k6la ja valimuse jargi;
oskust vorrelda erinevate rahvaste muusikat.
6) Muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara
e muusikalise kirjaoskuse rakendamist laulmisel, pillimangus, muusikalises litkumises,
omaloomingus;
e | ja Il kooliastme oskussGnade rakendamist muusika kuulamisel.
7) Oppekaikudel:
e oma arvamuse pdhjendamist;
e originaalsust;

e véljendusoskust;
e muusika oskussGnade kasutamist;
e tdOpanust.
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2.2.7. Muusika dpitulemused ja Oppesisu ja dppetegevus Il kooliastmes
4.klass- 2 tundi nadalas (70 tundi)
5. ja 6.klass- 1 tund néddalas ( 35+35 tundi, kokku — 70 tundi)

Laulmine: 4. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

Laulmine loomuliku h&&lega Uksinda
jakoos teistega klassis ning tihe- ja/voi
kahehdélses  koolikooris  Opetaja
valikul;

Eesti rahvalaulude (sh regilaulude)
laulmine  ning oma  kooliastme
uhislaulude laulmine;

Meloodia  laulmine  kd&emérkide,
astmetrepi ja noodipildi jargi ning
relatiivsete  helikdrguste  (astmete
kasutamine);

muusikaliste teadmiste kasutamine
laulmisel;
Esinemisjulguse ja
arendamine.
Teadlikkus hingamisel ja dinaamika
kasutamine laulmisel.

-oskuse

1.0skab laulda loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja selge
diktsiooniga ning emotsionaalselt (ksi ja
rihmas;

2. Mdistab ja valjendab lauldes muusika sisu
ning meeleolu;

3. Oskab laulda eakohaseid laste-, mangu- ja
mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule;

4. Teab ja oskab paari eesti rahvalaulu ja
regilaulu seostades neid
kalendritdhtpéevadega;

5. Laulab peast kooliastme uhislaule:Eesti
himn(F:Pacius); Mai kooli laul (T.Voll);

6. Laulab meloodiat kdemarkide,astmetrepi
ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi(astmeid)

7. Oskab laulda koos kdemérkidega JO-ja
RA- astmerida. Tunnetab erinevust.

Eesti keel: Oigekiri, silbitamine, teksti tahendus
mdoistmine, h&aldamine, diktsioon, laulutekstid
autorid.Muinasjutt.

Matemaatika: Arvud, helipikkused, helikdrgused
taktimdot, laulu vorm, vordlus, liitmine, lahutamine
loendamine, loogika, mélu.

Inimesedpetus: Kodu, kodumaa- j
rahvakalendriteemad; aeg (tempo), liiklus.

Loodusdpetus: Sutgise margid;Talve margid;Kevad
margid;Suvemargid.

Kehaline kasvatus: Laulu- ja ringméngud, 0ig
kehahoid ja keha tunnetamine laulmisel, hingamine
koordinatsioon.
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8. Oskab koos Kklassikaaslastega
kaanonis.

laulda

Pillimang: 4.klass

Kooliastme Gppetegevused

Opitulemused

L&iming

Pilliméngu rakendamine kaasmangudes;
manguaoskuse omandamine keha-,ritmi-ja
plaatpillidel.

Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.
Plokkfloddi ménguvdtete taiendamine,

lihtsate flotdipalade ja kaasmangude
mangimine.

1. Kasutadab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasméngudes ja/voi
ostinato’des,ning iseseisvates palades.
2.véljendab pilliméngus muusika sisu ja
meeleolu.

3.0n omandanud plokkfloddi esimesed
ménguvatted ning kasutab neid
musitseerides

4.Seoses pilliméngu 6ppimisega on
Oppinud tundma viiulivotit,tahtnimetusi ja
nende asukohta noodijoonestikul.

5. Teab ja oskab mangida plokkfloodil
nootec’, h,a, g,jad

6. Suudab muusikat kuulates méngida
opitud fléodipala klaveri ja-vdi mdne muu
pilli saatel.

Matemaatika: taktimoot.

T6060petus : Lihtsate ratmipillide valmistamine
(ritmimunad, papptrumm, kélakdrred)

Kehaline kasvatus: koordinatsioon,Hingamine
pillimangus,diged ménguvotted.
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Omalooming: 4. klass

Ainevaldkond ,,Kunst* (kunst, muusika)

Kooliastme Opitegevused Opitulemused LAiming
e Enese ja teiste loomingu | 1.kasutab lihtsates kaasmangudes | Eesti_keel: Oigekiri, liisusalmide, regivarssid
vaértustamine muusika tundides. astmemudeleid; loomine.
o Liisusalmide regivarsside ja lihtsate | 2| pob  lihtsamaid ~tekste: liisusalme, | Kehaline kasvatus: Muusikale liikumise kujundamin:
laulutekstide loomine. regivarsse, laulusénu jne; vastavalt  laulu  Kkarakterile,  kehapillisaatec
¢ Kaafmanguqe_loomlne keha-, TitMi- | 5| 5o Jintsaid ratmilisi kaasmange keha- | koordinatsioon.
J%Vf)' plaatplllldt?l. _ _ ritmi-ja plaatpillidel. Matemaatika: Taktimdot, muusika osad (A, B - vorm)
e Opitud muusikaliste  teadmiste i it s : o : NP . :
i . . 4. Oskab floodil mangida Opitud noote ja | TO60petus : Lihtsate ratmipillide valmistamine.
kasutamine omaloomingulistes | . .. o X
improviseerida muusikalisi lauseid
tegevustes.
. . tunnetades.
e Esinemisjulguse ja —oskuse
arendamine.
e Kasutades nutiseadmeid suudame
luua  kaasamange lihtsamatele
lugudele.
Muusika kuulamine ja muusikalugu: 4. klass
Kooliastme 6ppetegevused Opitulemused LBiming
e Muusikapalade kuulamine | 1. On tutvunud Kkarakterpalu kuulates | Eesti keel: Oigekiri, sdnavara, valjendusoskus,
(vokaalmuusika, instrumentaal- | muusika véljendusvahenditega (meloodia, | arutlus.
muusika, valss, marss, polka, erinevad | riitm, tempo, tamber, dunaamika ja | Kunst: Muusika meeleolu visualiseerimine. Pildid
karakterpalad, eesti rahvaIaUIUd, mUUSikapaIa [,”esehitUS); erinevatest muusika esitajate koosseisudest.
rahvapillilood). 2. Oskab kirjeldada ning iseloomustada | Matemaatika: Vérdlemine, osad muusikas,vorm,
e Muusika meeleolu visualiseerimine.

kuulatava  muusikapala  meeleolu ja

erinevad taktimd6dud, loogika.
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karakterit, kasutades dpitud oskussdnavara;

3. Eristab  kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat; On kuulanud
erinevaid vokaal ja instrumentaalmuusika
esitajaid,;

4. Eristab kuuldeliselt marssi,valssi ja polkat
5. On tutvunud eesti rahvalaulu ja
rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill,
torupill, sarvepill, vilepill).

6. Véljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega.

7 .Seostab muusikapala selle autoriga.

8. Oskab kuuldeliselt eristada duur- ja moll
helilaadi.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad: 4. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

e Modistete takt, taktijoon, I6pujoon,
kordusmark, kordamine ja kasutamine
harjutustes (Tv.).

e Jo ja Ra astmeridadega tutvumine ja
kasutamine .

e Oskussbnade  kasutamine
muusikalistes tegevustes.

kdigis

1. Moistab  allolevate  helivaltuste,
ritmifiguuride ja pauside téhendust ning
kasutab neid muusikalistes  kirjalikes
tegevustes: ta,ti-ti,taa,taaa ja taaaa,tai-ri,tiri-
tiri,1- 166giline ja 2- 166giline paus.

2. Mdistab 2-; 3-, ja 4-osalise taktimdddu
tdhendust ning arvestab neid musitseerides.

Eesti keel: Oigekiri, sénavara, véljendusoskus.

Matemaatika: Joon, noodivaltused, taktimddt, laul
osad, siimbolid.

T6060petus:ritmikaardid
Inimesedpetus: Meetrum, vaikselt,valjult
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e Noodijoonel orienteerumine lahtuvalt | 3. Mdistab JO- votme tdhendust ning oskab | Kunst:Kdlavarv

jo-vGtmest seda kasutada noodijoonestikul kirjalikes | Kehaline kasvatus:koordinatsioon,dige kehahoid,vab
Ulesannetes. hingamine

5.0n Oppinud lauldes tundma JO- ja Ra-
astmerida, ning suudab neid ka
noodijoonestikul Gles tdhendada, lahtuvalt jo-
vOtmest;

5.Mdistab allolevate oskussdnade tdhendust
ja kasutab neid praktikas;

a) meetrum, takt, taktijoon, kordusmark,
I6pujoon, noodijoonestik, noodipea,
noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt
noodivaltuse pikendajana.

b) koorijuht, koor, orkester, eeslaulja,
rahvalaul, regilaul, rahvapill, rahvatants,

dirigent, orkester, vokaal- ja
instrumentaalmuusika, vokaalsolist,
instrumentaalsolist, duett, duo,
vokaalansambel, instrumentaalansambel,
kooriliigid, ratmipill, helilooja, sénade autor
(luuletaja).

¢) muusikapala, salm, refrdén, kaanon,
ostinaato, kaasmang, eelméng, vahemang;

d) ritm, meloodia, tempo, kblavérv, vaikselt,
valjult, piano, forte.

e)laulurepertuaari omandades tutvutakse
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markidega latern, segno, volt, fermaat;

Oppekaigud: 4. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

Muusikaelamuste saamiseks kilastavad
klassi Opilased klassijuhataja  ja
muusikalpetaja soovitusel eale sobivaid
kontsert,muusikadritusi,lavastusi jne.

Tutvumine loodushéaltega, Oppekéigud
loodusesse.
Tunneb huvi oma kodukandi

kultuuritegevustest.

1. Kirjeldab kogetud muusikaelamusi
ning avaldab nende kohta arvamust
suulisel voi muul looval viisil;

2.Kasutab  arvamust  véljendades

Eesti keel: Sonavara, k.a. muusikaline, véljendusoskus
arutlus.

Kunst: Muusikelamuse kujutamine visuaalselt.
Kehaline kasvatus: Muusika kujutamine liikumise kaudu.

muusikalist oskussGnavara.

T600petus: Lihtsa ratmipilli valmistamine.
Matemaatika: Loogika.
Loodusdpetus: Loodushééled, keskkonna haaled.

Laulmine: 5. klass

Kooliastme Gppetegevused

Opitulemused

LBiming

e Laulmine loomuliku haalega uksinda
ning

ja koos teistega  klassis
koolikooris dpetaja valikul;

1.0skab laulda loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja selge
diktsiooniga ning emotsionaalselt (ksi ja

Eesti keel: Oigekiri, silbitamine, teksti tahendus

moistmine, hadldamine, diktsioon, laulutekstid

autorid.
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e Eesti rahvalaulude (sh regilaulude)

laulmine  ning oma  kooliastme
Uhislaulude laulmine;
e Meloodia laulmine kaemarkide,

astmetrepi ja noodipildi jargi ning
relatiivsete  helikdrguste  (astmete
kasutamine);

e muusikaliste teadmiste kasutamine
laulmisel;

e Esinemisjulguse ja
arendamine.

e Teadlikkus hingamisel ja diinaamika
kasutamine laulmisel.

e Hadlemurdega kaasnevate muutuste
teadvustamine ja oskus oma haal leida.

-oskuse

rihmas;

2. Mdistab ja valjendab lauldes muusika sisu
ning meeleolu;

3. Oskab laulda eakohaseid laste-, mangu- ja
mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule;

4.Teab ja oskab paari eesti rahvalaulu ja
regilaulu seostades neid
kalendritdhtpéevadega;

5. Laulab peast kooliastme uhislaule:Eesti
himn(F:Pacius); Mai kooli laul (T.Voll);

6. Laulab meloodiat kdemarkide,astmetrepi
ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi(astmeid)

7. Oskab laulda koos kdemérkidega JO-ja
RA- astmerida. Tunnetab erinevust.

8. Laulab nooti jalgides lihtsamaid viise koos
kaemérkidega.

Matemaatika: Arvud, helipikkused, helikdrgused
taktimdot, laulu vorm, vordlus, liitmine, lahutamine
loendamine, loogika, mélu.

Inimesedpetus: Kodu, kodumaa- j
rahvakalendriteemad; aeg (tempo), liiklus.

Loodusdpetus: Laulud aastaegadest ja ilmastikust.

Kehaline kasvatus: Laulu- ja ringmangud, Oig
kehahoid ja keha tunnetamine laulmisel, hingamine
koordinatsioon.

Pillimang: 5.klass

Kooliastme Gppetegevused

Opitulemused

L&iming

e Pillimdngu rakendamine
kaasméngudes; ménguoskuse
arendamine keha-,riitmi-ja

1. Kasutadab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasméngudes ja/voi
ostinato’des,ning iseseisvates palades.

Matemaatika: taktimoot.

Kehaline kasvatus: koordinatsioon,Hingamine
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plaatpillidel.

e Esinemisjulguse ja —oskuse
arendamine.

e Plokkfl6odi manguvotete tdiendamine,
lihtsate floddipalade ja kaasméngude
mangimine.

e Kitarri Gige hoid ja Gige sOrmestus.

2.véljendab pilliméngus muusika sisu ja
meeleolu.

3.0n omandanud plokkfl66di manguvotted
ning kasutab neid musitseerides.

4.Seoses pillimangu Gppimisega on
Oppinud tundma viiulivatit, tahtnimetusi ja
teab nende asukohta noodijoonestikul.

6. Suudab muusikat kuulates méngida
Opitud fléddipala klaveri ja-v6i mdne muu
pilli saatel.

7. Suudab noodist kaasa mangida
lihtsamaid saatefaktuure, tajub ritmide
erinevusi ja suudab koos klassikaaslastega
mangida.

8. Suudab mangida kolme akordi kitarril
D, A jaEm

pillimangus, 6iged manguvatted.

Omalooming: 5. klass

Kooliastme Opitegevused Opitulemused LAiming
e Enese ja teiste loomingu | 1.  Kasutab lihtsates  kaasméngudes | Eesti keel: Oigekiri, liisusalmide, regivarssid
vaértustamine muusika tundides. astmemudeleid; loomine.
o Liisusalmide regivarsside ja lihtsate | 2. | oob lihtsamaid tekste: liisusalme, | Kehaline kasvatus: Muusikale liikumise kujundamin:

laulutekstide loomine.

regivarsse, laulusdnu jne;

vastavalt

laulu

karakterile,

kehapillisaatec
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e Kaasmangude loomine keha-, ritmi-

ja voi plaatpillidel.

Opitud  muusikaliste  teadmiste
kasutamine omaloomingulistes
tegevustes.
Esinemisjulguse ja— oskuse
arendamine.
Kasutades  nutiseadmeid  loome

kaasaménge lihtsamatele lugudele.

3. Loob lihtsaid ritmilisi kaasmange keha-
ritmi-ja plaatpillidel.

4. Oskab floodil méngida Opitud noote ja
improviseerida muusikalisi lauseid
tunnetades.

5. Suudab koos klassikaaslastega tegutsedes

ise luua sbnad ja meloodia, esitades seda
teistele klassikaaslastele.

koordinatsioon.
Matemaatika: Taktimdot, muusika osad (A, B - vorm)

Muusika kuulamine ja muusikalugu: 5. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

Muusikapalade kuulamine
(vokaalmuusika, instrumentaal-
muusika, valss, marss, polka, erinevad
karakterpalad, eesti  rahvalaulud,
rahvapillilood).

Muusika meeleolu visualiseerimine.
Héaleliikide ja eesti rahvapillide
eristamine kuuldeliselt.

1. On tutvunud karakterpalu kuulates
muusika valjendusvahenditega (meloodia,
ritm, tempo, tadmber, dlnaamika ja
muusikapala tlesehitus);

2. Oskab kirjeldada ning iseloomustada
kuulatava  muusikapala  meeleolu ja
karakterit, kasutades Opitud oskussGnavara;

3. Eristab  kuuldeliselt  vokaal- ja
instrumentaalmuusikat; On kuulanud
erinevaid vokaal ja instrumentaalmuusika
esitajaid;

4. Eristab kuuldeliselt haaleliike, rahvapille
ja erinevate instrumentide ja h&éaleliikide

Eesti keel: Oigekiri, sonavara, véljendusoskus,
arutlus.

Kunst: Muusika meeleolu visualiseerimine. Pildid
erinevatest muusika esitajate koosseisudest.

Matemaatika: VOrdlemine, osad muusikas,vorm,
erinevad taktimd6dud, loogika.
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koosseise (orkestrid, ansamblid, koorid).

5. Teab eesti rahvalaulu esitamise
pohitddesid ja tunneb rahvapille (kannel,
Hiiu kannel, 1606tspill, torupill, sarvepill,
vilepill).

6. Viljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega.

7 .Seostab muusikapala selle autoriga.

8. Oskab kuuldeliselt eristada duur- ja moll
helilaadi.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad: 5. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

e Muusikaliste valjendusvahendite
teadvustamine ja kasutamine.

e Oskussdnade  kasutamine
muusikalistes tegevustes.

e Noodijoonel orienteerumine ja
muusikaliste kirjamarkide kasutamine
(kdrgendus ja madaldusmark).

kBigis

1. Mdistab helivéltuste, ritmifiguuride ja
pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes kirjalikes tegevustes.

2. Mdistab 2-; 3-, ja 4-osalise taktimdddu
tdhendust ning arvestab neid musitseerides.

3. Moistab kaheksandiktaktim80du tahendust
ja suudab rakendada kirjalikes Ulesannetes.

4, Mdistab allolevate oskussGnade tdhendust
ja kasutab neid praktikas;

a) meetrum, takt, taktijoon, kordusmark,
I6pujoon, noodijoonestik, noodipea,

Eesti keel: Oigekiri, sdnavara, véljendusoskus.

Matemaatika: Joon, noodivaltused, taktimddt, laul
osad, simbolid.

T6060petus:ritmikaardid
Inimesedpetus: Meetrum, vaikselt,valjult

Kehaline kasvatus:koordinatsioon,dige kehahoid,vab:
hingamine
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noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt
noodivaltuse pikendajana.

b) koorijuht, koor, orkester, eeslaulja,
rahvalaul, regilaul, rahvapill, rahvatants,

dirigent, orkester, vokaal- ja
instrumentaalmuusika, vokaalsolist,
instrumentaalsolist, duett, duo,
vokaalansambel, instrumentaalansambel,

kooriliigid, ratmipill, helilooja, sdnade autor
(luuletaja).

¢) muusikapala, salm, refradn, kaanon,
ostinaato, kaasméang, eelméng, vahemang;

d) ritm, meloodia, tempo, kblavérv, vaikselt,
valjult, piano, forte.

e)laulurepertuaari omandades tutvutakse
maérkidega latern, segno, volt, fermaat;

f) Dieesi ja bemolli tdhenduse mdistmine ja
kasutamine

5. Oskab kirjalikult tles tdahedada helistikke
C-, G-, F- duurid, a-, e-, d-moll.
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Kooliastme Oppetegevused

Opitulemused L&iming

Muusikaelamuste saamiseks kulastavad
Klassi Opilased klassijuhataja ja
muusikalpetaja soovitusel eale sobivaid
kontsert,muusikadritusi,lavastusi jne.

Eesti keel: Sonavara, k.a. muusikaline, valjendusoskus

arutlus.

1. Kirjeldab kogetud muusikaelamusi
ning avaldab nende kohta arvamust

suulisel voi muul looval viisil; Kunst: Muusikelamuse kujutamine visuaalselt.

2. Kasutab arvamust valjendades

Kehaline kasvatus: Muusika kujutamine liikumise kaudu.

Tunneb
muusikalistel Uritustel.

huvi ja osaleb kodukandi

muusikalist oskussOnavara.

T6060petus: Lihtsa ratmipilli valmistamine.
Matemaatika: Loogika.
Loodusdpetus: Loodushééled, keskkonna haaled.

Laulmine: 6. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

e Laulmine loomuliku h&alega tksinda
ja koos teistega klassis ning
koolikooris dpetaja valikul;

e Eesti rahvalaulude (sh regilaulude)
laulmine  ning oma  kooliastme
uhislaulude laulmine;

e Meloodia laulmine t&htnimetuste,

kéemérkide, astmetrepi ja noodipildi
jargi ning relatiivsete helikdrguste

1.0skab laulda loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja selge
diktsiooniga ning emotsionaalselt (ksi ja
rihmas;

2. Mdistab ja valjendab lauldes muusika sisu
ning meeleolu;

3. Oskab laulda eakohaseid mudellaule,
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

Eesti keel: Oigekiri, silbitamine, teksti tahendus
moistmine, haaldamine, diktsioon, laulutekstid
autorid.

Matemaatika: Arvud, helipikkused, helikdrgusec
taktimdot, laulu vorm, vordlus, liitmine, lahutamine
loendamine, loogika, mélu.

Inimesedpetus: Kodu, kodumaa- j
rahvakalendriteemad; aeg (tempo), liiklus.
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(astmete kasutamine);

e muusikaliste teadmiste kasutamine
laulmisel;

e Esinemisjulguse ja
arendamine.

e Teadlikkus hingamisel ja diinaamika
kasutamine laulmisel.

e Haédlemurdega kaasnevate muutuste
teadvustamine ja oskuslikult oma h&al
leida ja kasutada.

-oskuse

4.Teab ja oskab paari eesti rahvalaulu ja
regilaulu seostades neid
kalendritdhtpéevadega;

5. Laulab kooliastme dhislaule: Eesti himn
(F. Pacius); Mai kooli laul (T.Voll); eesti
ajalooga seotud tuntumaid laule.

6. Laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi
ja noodipildi jargi ning kasutab ka relatiivse
kdrgendatud ja madaldatud  helikdrgusi
(astmeid).

7. Oskab laulda helirida tdhtnimetustega C-
duuri ja a-molli.

8. Laulab nooti jalgides lihtsamaid viise koos
k&emarkidega ja/voi tahtnimetustega.

Loodusdpetus: Laulud aastaegadest ja ilmastikust.

Kehaline kasvatus:

koordinatsioon.

Pillimang: 6. klass

Kooliastme Gppetegevused

Opitulemused

L&iming

e Pillimdngu rakendamine
kaasméngudes; ménguoskuse
omandamine keha-,ritmi-ja
plaatpillidel.

e Esinemisjulguse ja —oskuse
arendamine.

e Plokkfloddi ménguvdtete taiendamine,

1. Kasutadab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasméngudes ja/voi
ostinato’des,ning iseseisvates palades.
2.Valjendab pillimdngus muusika sisu ja
meeleolu.

3.0n omandanud plokkfl66di manguvotted
ning kasutab neid musitseerides.

4.Seoses pilliméngu 6ppimisega on
Oppinud tundma viiulivatit, tahtnimetusi ja

Matemaatika: taktimoot.

Kehaline kasvatus: koordinatsioon,Hingamine
pillimangus, 6iged manguvatted.
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lihtsate flotdipalade ja kaasmangude
mangimine.

e Kitarri 6ige hoid ja dige sGrmestus.

teab nende asukohta noodijoonestikul.

6. Suudab muusikat kuulates méngida
opitud fléodipala klaveri ja-vdi mdne muu
pilli saatel.

7. Suudab noodistkitarril voi plokkfloodil
kaasa mangida lihtsamaid saatefaktuure,
tajub ritmide erinevusi ja suudab koos
klassikaaslastega mangida.

8. Suudab mangida kitarril dpitud akorde
uksi ja koos klassikaaslastega.

Omalooming: 6. klass

Kooliastme Gpitegevused Opitulemused LBiming
e Enese ja teiste loomingu | 1.  Kasutab lihtsates  kaasméngudes | Eesti keel: Oigekiri, liisusalmide, regivarssid
vadrtustamine muusika tundides. astmemudeleid,; loomine.
e Liisusalmide,regivérsside ja lihtsate | 2. | oob lihtsamaid tekste: liisusalme, | Kehaline kasvatus: Muusikale liikumise kujundamin:

laulutekstide loomine.

e Kaasmangude loomine keha-, ritmi-

ja voi plaatpillidel.

o Opitud muusikaliste  teadmiste
kasutamine omaloomingulistes
tegevustes.

e Esinemisjulguse ja— oskuse
arendamine.

e Kasutades nutiseadmeid

loome

regivarsse, laulusénu jne;

3. Loob lihtsaid ritmilisi kaasmange keha-
ritmi-ja plaatpillidel.

4. Oskab floodil mangida Opitud noote ja

improviseerida muusikalisi lauseid
tunnetades.

5. Suudab koos klassikaaslastega tegutsedes
ise luua sbnad ja meloodia, esitades seda

vastavalt laulu karakterile,

koordinatsioon.

kehapillisaatec

Matemaatika: Taktimdot, muusika osad (A, B - vorm)
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kaasaménge lihtsamatele lugudele.

teistele klassikaaslastele.

Muusika kuulamine ja muusikalugu: 6. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

LBiming

e Muusikapalade kuulamine
(vokaalmuusika, instrumentaal-
muusika, valss, marss, polka, erinevad
karakterpalad, eesti  rahvalaulud,
rahvapillilood).

e Muusika meeleolu visualiseerimine.

e Haéleliikide ja eesti rahvapillide
eristamine kuuldeliselt.

1. Oskab kirjeldada ning iseloomustada
kuulatava  muusikapala  meeleolu ja
karakterit, kasutades Gpitud oskussbGnavara;

2. Eristab kuuldeliselt haaleliike, rahvapille
ja erinevate instrumentide ja haéleliikide
koosseise (orkestrid, ansamblid, koorid).

3. Viljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega.

4.Seostab muusikapala selle autoriga.

5. Teab eesti tuntumaid heliloojaid ja tunneb
nende loomingut (K. A Hermann, F. A.
Saebelmann, A. Kunileid, M. Harma, G.
Ernesaks, A. Part, V.Tormis, H. Eller).

6.Teab eesti laulupeoga seonduvaid ja
arkamisaegseid sundmusi.

7.Tunneb naaberriikide (Soome, Léti, Leedu,
Rootsi, Norra, Venemaa, Poola, Saksamaa,
Inglismaa, lirimaa) muusikalugu ja oskab
tuua erinevusi ja sarnasusi eesti muusikaga.

Eesti keel: Oigekiri, sdnavara, valjendusoskus,
arutlus.

Kunst: Muusika meeleolu visualiseerimine. Pildid
erinevatest muusika esitajate koosseisudest.

Matemaatika: Vordlemine, osad muusikas,vorm,
erinevad taktimd6dud, loogika.

Ajalugu: sindmuste kaik ajaloos
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Muusikaline kirjaoskus ja oskussdnad: 6. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

e Muusikaliste valjendusvahendite
teadvustamine ja kasutamine.

e Oskussdnade  kasutamine
muusikalistes tegevustes.

e Noodijoonel orienteerumine ja
muusikaliste kirjamarkide kasutamine
(kdrgendus ja madaldusmark).

kBigis

1. Mdistab helivéltuste, ratmifiguuride ja
pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes kirjalikes tegevustes.

2. Mdoistab 2-; 3-, ja 4-osalise taktim6ddu
tdhendust ning arvestab neid musitseerides.

3. Mdistab kaheksandiktaktimdddu tahendust
ja suudab rakendada kirjalikes Gilesannetes.

4. Mdistab allolevate oskussGnade tdhendust
ja kasutab neid praktikas;

a) meetrum, takt, taktijoon, kordusmark,
I6pujoon, noodijoonestik, noodipea,

noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt
noodivaltuse pikendajana.

b) koorijuht, koor, orkester, eeslaulja,
rahvalaul, regilaul, rahvapill, rahvatants,

dirigent, orkester, vokaal- ja
instrumentaalmuusika, vokaalsolist,
instrumentaalsolist, duett, duo,

vokaalansambel, instrumentaalansambel,
kooriliigid, ratmipill, helilooja, sdnade autor
(luuletaja).

¢) muusikapala, salm, refradn, kaanon,
ostinaato, kaasméang, eelméng, vahemang;
d) ritm, meloodia, tempo, kblavérv, vaikselt,

Eesti keel: Oigekiri, sBnavara, véljendusoskus.

Matemaatika: Joon, noodivaltused, taktimddt, laul
osad, simbolid.

T6060petus:ritmikaardid
Inimesedpetus: Meetrum, vaikselt,valjult

Kehaline kasvatus:koordinatsioon,dige kehahoid,vab:
hingamine
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valjult, piano, forte.

maérkidega latern, segno, volt, fermaat;

kasutamine

C-, G-, F- duurid, a-, e-, d-moll.

e)laulurepertuaari omandades tutvutakse

f) Dieesi ja bemolli tdhenduse mdistmine ja

5. Oskab kirjalikult tles tahedada helistikke

Oppekaigud: 6. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

Muusikaelamuste saamiseks kilastavad
klassi Opilased klassijuhataja  ja
muusikalpetaja soovitusel eale sobivaid
kontsert,muusikadritusi,lavastusi jne.

Tunneb huvi ja osaleb meeleldi kodukandi
muusikalistel Uritustel.

1. Kirjeldab kogetud muusikaelamusi
ning avaldab nende kohta arvamust
suulisel voi muul looval viisil;

2. Kasutab arvamust véljendades
muusikalist oskussBnavara.

Eesti keel: Sonavara, k.a. muusikaline, véljendusoskus
arutlus.

Kunst: Muusikelamuse kujutamine visuaalselt.
Kehaline kasvatus: Muusika kujutamine liikumise kaudu.

T600petus: Lihtsa ratmipilli valmistamine.
Matemaatika: Loogika.
Loodusdpetus: Loodushééled, keskkonna haaled.
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2.2.8. Muusika 0ppe- ja kasvatuseesmargid 111 kooliastmes

111 kooliastme dppetegevused on:

1) Uhe- ja kaheh&alsuse rakendamine lauldes;

2) kahe- vdi kolmehddlne laulmine koolikooris;

3) relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine, lauldes noodist lihtsamaid meloodiaid;

4) pilliménguoskuse rakendamine ksi ja koos musitseerides;

5) isiklike, pdhjendatud seisukohtade avaldamine muusika kuulamisel, tuginedes muusika
valjendusvahenditele ja oskussdnavarale;

6) muusika meeleolu, stiili ja vormi valjendamine litkumise kaudu l&htuvalt kujutlusvdimest;

7) loominguliste ideede teostamiseks sobivate muusika véljendusvahendite leidmine ja kasutamine;

8) esinemisvdimaluste pakkumine ning loomingulise enesevaljenduse toetamine;

9) teatris, kontserdil ja muuseumis kdimine ning dppekéigud (helistuudiod, raamatukogud,
muusikakoolid, muusikakdrgkoolid jne).

Hindamise alused

Il kooliastmes on hindamisel eesmargiks Opilaste muusikalise arengu toetamine ja loovuse
arendamine muusikaliste tegevuste kaudu. Hindamisel arvestatakse:

1) Laulmises:

loomulikku kehahoidu, selget diktsiooni, valjendusrikkust;

individuaalset ja/v0i rihmas laulmist lahtudes Gpilase loomulikest vdimetest ja nende arengust;
aktiivset osavottu thislaulmisest;

helikdrguste tabamist lahtudes dpilase vdimetest.

Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist koolitritustel ning kooli
esindamist konkurssidel ja vdistlustel arvestatakse dppetegevuse osana koondhindamisel.
ulesandes pustitatud eesmérkide taitmist.

2) Pillimangus:

e teadmiste ja muusikaliste véaljendusvahendite rakendamist pilliméngus;

individuaalset ja/vOi rihmas musitseerimist l&htudes dpilase loomulikest voimetest ja nende
arengust;

Opilase aktiivset osalemist instrumentaalansamblis vdi orkestris, silmapaistvat esinemist
koolilritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja vdistlustel arvestatakse dppetegevuse osana
koondhindamisel.

Opilase aktiivset osalemist instrumentaalansamblis vOi orkestris, silmapaistvat esinemist
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kooliuritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja vdistlustel arvestatakse dppetegevuse osana
koondhindamisel.
3) Muusikalises liitkumises:
e (ilesandes pustitatud eesmérkide taitmist;
e sisu, meeleolu, tlesehituse ja erinevate maade muusika karakterite tunnetamist ja valjendamist
lahtudes Gpilase loomulikest v@imetest ja nende arengust.
4) Omaloomingus:
e (lesandes pustitatud eesmarkide taitmist;
e muusikaliste teadmiste ja véljendusvahendite kasutamist l&htudes dpilase loomulikest
vOimetest ja nende arengust.
5) Muusika kuulamises ja muusikaloos:
e arutlus- ja valjendus- ja analitisioskust oskust ning oma arvamuse pohjendamist muusika
oskussOnavara kasutades (essee, suuline ettekanne);
2- ja 3-osalise lihtvormi variatsiooni- ja rondovormi eristamist;
h&aleliikide eristamist kuuldeliselt;
vokaal- ja instrumentaalmuusika eristamist;
pillirdthmade ja pillide eristamist kdla ja valimuse jargi, eristamist k6la ja valimuse jérgi;
sumfoonia-, puhkpilli-, keelpilli- ja rahvapilliorkestri eristamist kdla ja valimuse jargi;
oskust leida iseloomulikke jooni ning vorrelda eesti ja valitud rahvaste muusikat.
6) Muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara
e muusikalise kirjaoskuse rakendamist laulmisel, pilliméngus, muusikalises liikumises,
omaloomingus;
e |, Il ja lll kooliastme oskussdnade rakendamist muusika kuulamisel.
7) Oppekaikudel:
e oma arvamuse pdhjendamist;
e originaalsust;

e véljendusoskust;
e muusika oskussdnade kasutamist;
e tGOpanust.
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2.2.9. Muusika Opitulemused ja 6ppesisu ja dppetegevus Il kooliastmes
1 tund nédalas (6ppeaastas 35 tundi, kokku — 105 tundi)

Laulmine: 7. klass

Kooliastme Gppetegevused

Opitulemused

LBiming

e Laulmine loomuliku haalega Uksinda
ja  koos teistega klassis ning
koolikooris dpetaja valikul;

e Eesti rahvalaulude (sh regilaulude)

laulmine  ning oma  kooliastme
thislaulude laulmine;
e Meloodia laulmine tdhtnimetuste,

kaemérkide, astmetrepi ja noodipildi
jargi ning relatiivsete helikérguste
(astmete kasutamine);

e muusikaliste teadmiste kasutamine
laulmisel;

e Esinemisjulguse ja
arendamine.

e Teadlikkus hingamisel ja diinaamika
kasutamine laulmisel.

e Haédlemurdega kaasnevate muutuste
teadvustamine ja oskab oma hé&alt
leida.

-oskuse

1.0skab laulda loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja selge
diktsiooniga ning emotsionaalselt (ksi ja
rihmas;

2. Mdistab ja valjendab lauldes muusika sisu
ning meeleolu;

3. Oskab laulda eakohaseid mudellaule,
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

4.Teab ja oskab paari eesti rahvalaulu ja
regilaulu seostades neid
kalendritdhtpéevadega;

5. Laulab kooliastme Uhislaule: Eesti himn
(F. Pacius); Mai kooli laul (T.Voll);
(M.L0dig) Koit; (G.Ernesaks) Mu isamaa on
minu arm; eesti ajalooga seotud tuntumaid
laule.

6. Laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi
ja noodipildi jargi ning kasutab ka relatiivse
kdrgendatud ja madaldatud  helikdrgusi

Eesti keel: Oigekiri, silbitamine, teksti tahendus
moistmine, haaldamine, diktsioon, laulutekstid
autorid.

Matemaatika: Arvud, helipikkused, helikdrgusec
taktimdot, laulu vorm, vordlus, liitmine, lahutamine
loendamine, loogika, mélu.

Inimesedpetus: Kodu, kodumaa- J
rahvakalendriteemad; aeg (tempo), liiklus.

Loodusdpetus: Laulud aastaegadest ja ilmastikust.

Kehaline kasvatus: Laulu- ja ringméngud, Oig
kehahoid ja keha tunnetamine laulmisel, hingamine
koordinatsioon.

Inglise keel: Vodrkeeles laulmine, h&éldus, tekstist art
saamine.
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(astmeid).

7. Oskab laulda helirida tdhtnimetustega C-
duuri ja a-molli.

8. Laulab nooti jalgides lihtsamaid viise koos
kaemérkidega ja/vdi tdhtnimetustega.

9. Suudab laulda vé&hemalt Ghte inglise
keelset laulu.

Pillimang: 7. klass

Kooliastme Gppetegevused

Opitulemused

L&iming

e Pillimdngu rakendamine
kaasmangudes; ménguoskuse
omandamine keha-,ritmi-ja
plaatpillidel. Eelneva dpitu
kinnistamine.

e Esinemisjulguse ja —oskuse jatkuv
arendamine.

e Plokkfloddi ménguvdtete taiendamine,
lihtsate flotdipalade ja kaasmangude
mangimine.

Kitarri dige hoid ja dige sdrmestus.
Kitarril saatepraktika.

1. Kasutadab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasméngudes ja/voi
ostinato’des,ning iseseisvates palades.
2.Valjendab pillimangus muusika sisu ja
meeleolu.

3.0n omandanud plokkfl66di manguvotted
ning kasutab neid musitseerides.

4.Seoses pilliméngu 6ppimisega on
Oppinud tundma viiulivatit, tahtnimetusi ja
teab nende asukohta noodijoonestikul.

6. Suudab muusikat kuulates méngida
Opitud fléddipala klaveri ja-v6i mdne muu
pilli saatel.

7. Suudab noodist kitarril voi plokkfloodil

Matemaatika: taktimoot.

Kehaline kasvatus: koordinatsioon,Hingamine
pillimangus, 6iged manguvotted.
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kaasa mangida lihtsamaid saatefaktuure,
tajub ritmide erinevusi ja suudab koos
klassikaaslastega méngida.

8. Suudab mangida kitarril dpitud akorde
uksi ja koos klassikaaslastega.

9. Oskab kasutada loole iseloomulikke
saatmisvotteid (akordiliselt v. srmitsedes)

Omalooming: 7. klass

Kooliastme Opitegevused Opitulemused LAiming
e Enese ja teiste loomingu | 1.  Kasutab lihtsates  kaasméngudes | Eesti keel: Oigekiri, liisusalmide, regivarssid
vaértustamine muusika tundides. astmemudeleid; loomine.
e Liisusalmide regivarsside ja lihtsate | 2. |oob lihtsamaid tekste: liisusalme, | Kehaline kasvatus: Muusikale liikumise kujundamin
laulutekstide loomine. regivarsse, laulusénu jne; vastavalt  laulu  Kkarakterile,  kehapillisaateo
e Kaasmangude loomine keha-, ritmi- | 3 ) 5o |intsaid rotmilisi kaasmange keha- | koordinatsioon.
J%Vf)' plaatplllldt?l. _ _ ratmi-ja plaatpillidel. Matemaatika: Taktimd6t, muusika osad (A, B - vorm)
e Opitud muusikaliste  teadmiste o Gt i :
. . . 4. Oskab floodil méngida Opitud noote ja
kasutamine omaloomingulistes | . L. o .
improviseerida muusikalisi lauseid
tegevustes.
L : tunnetades.
e Esinemisjulguse ja— oskuse _
arendamine. 5 Suudab k~oos k.IaSS|kaasIa}stega' tegutsedes
e Kasutades nutiseadmeid loome | 1€ luua sdnad ja meloodia, esitades seda

kaasaménge lihtsamatele lugudele.

teistele klassikaaslastele.
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Muusika kuulamine ja muusikalugu: 7 klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

e Muusikapalade kuulamine
(vokaalmuusika, instrumentaal-
muusika, erinevate maade rahvaste
muusikalised ndited. Karakterpalad,
eesti rahvalaulud, rahvapillilood).

e Muusika meeleolu visualiseerimine.

1. Oskab kirjeldada ning iseloomustada
kuulatava  muusikapala  meeleolu ja
karakterit, kasutades dpitud oskussdnavara;

2. Teab kuidas levib heli dhus.

3. Viljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega.

4.Seostab muusikapala selle autoriga.

5. Teab kuidas jagunevad keelpillid,
puhkpillid ja 166kpillid. Teab kuidas tekib
neis heli ja milline on nende instrumentide
kolavarv.

7.Teab maailma rahvaste (Araabia, Juudi,
Austraalia, Hiina, Jaapan, India, Indoneesia)
muusikalugu ja oskab tuua erinevusi ja
sarnasusi Eesti muusikaga. On tutvunud
nende maade erinevate instrumentidega.

Eesti keel: Oigekiri, sonavara, véljendusoskus,
arutlus.

Matemaatika: Vordlemine, osad muusikas,vorm,
erinevad taktimd6dud, loogika.

Ajalugu: sindmuste kaik ajaloos
Fulsika: Heli levik ruumis ja 6ues.
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Muusikaline kirjaoskus ja oskussdnad: 7. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

e Muusikaliste valjendusvahendite
teadvustamine ja kasutamine.

e Oskussdnade  kasutamine
muusikalistes tegevustes.

e Noodijoonel orienteerumine ja
muusikaliste kirjamarkide kasutamine
(kdrgendus ja madaldusmark).

kBigis

1.Kinnistab helivaltuste, ritmifiguuride ja
pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes kirjalikes tegevustes.

2. Kinnistab 2-; 3-, ja 4-osalise taktim6ddu
tdhendust ning arvestab neid musitseerides.
3. Maoistab  kaheksandik  taktim&ddu
tdhendust ja suudab rakendada Kkirjalikes
ulesannetes.

4. Kinnistab ja teab allolevate oskuss6nade
tdhendust ja kasutab neid praktikas;

a) meetrum, takt, taktijoon, kordusmark,
I6pujoon, noodijoonestik, noodipea,

noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt
noodivaltuse pikendajana.

b) koorijuht, koor, orkester, eeslaulja,
rahvalaul, regilaul, rahvapill, rahvatants,

dirigent, orkester, vokaal- ja
instrumentaalmuusika, vokaalsolist,
instrumentaalsolist, duett, duo,

vokaalansambel, instrumentaalansambel,
kooriliigid, ratmipill, helilooja, sdnade autor
(luuletaja).

¢) muusikapala, salm, refradn, kaanon,
ostinaato, kaasméang, eelméng, vahemang;

Eesti keel: Oigekiri, sBnavara, véljendusoskus.

Matemaatika: Joon, noodivaltused, taktimddt, laul
osad, simbolid.

T6060petus: rutmikaardid
Inimesedpetus: Meetrum, vaikselt,valjult

Kehaline kasvatus: koordinatsioon, Gige kehahoid
vaba hingamine
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valjult, piano, forte.

maérkidega latern, segno, volt, fermaat;

kasutamine

C-, G-, F- duurid, a-, e-, d-moll.

d) ritm, meloodia, tempo, kblavérv, vaikselt,

e)laulurepertuaari omandades tutvutakse

f) Dieesi ja bemolli tdhenduse mdistmine ja

5. Oskab kirjalikult tles tdahedada helistikke

Oppekaigud: 7. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

Muusikaelamuste saamiseks kilastavad
klassi Opilased klassijuhataja  ja
muusikalpetaja soovitusel eale sobivaid
kontsert,muusikadritusi,lavastusi jne.

Tunneb huvi ja osaleb meeleldi kodukandi
muusikalistel Uritustel.

1. Kirjeldab kogetud muusikaelamusi
ning avaldab nende kohta arvamust
suulisel voi muul looval viisil;

2. Kasutab arvamust véljendades
muusikalist oskussBnavara.

Eesti keel: Sonavara, k.a. muusikaline, véljendusoskus
arutlus.

Kunst: Muusikelamuse kujutamine visuaalselt.
Kehaline kasvatus: Muusika kujutamine liikumise kaudu.

T600petus: Lihtsa ratmipilli valmistamine.
Matemaatika: Loogika.
Loodusdpetus: Loodushééled, keskkonna haaled.
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Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

LBiming

e Laulmine loomuliku h&alega tksinda
ja  koos teistega klassis ning
koolikooris dpetaja valikul;

e Eesti rahvalaulude (sh regilaulude)

laulmine  ning oma  kooliastme
thislaulude laulmine;
e Meloodia laulmine tdhtnimetuste,

kaemérkide, astmetrepi ja noodipildi
jargi ning relatiivsete helikérguste
(astmete kasutamine);

e muusikaliste teadmiste kasutamine
laulmisel;

e Esinemisjulguse ja
arendamine.

e Teadlikkus hingamisel ja diinaamika
kasutamine laulmisel.

e Haédlemurdega kaasnevate muutuste
teadvustamine ja oskab oma hé&alt

-oskuse

1.0skab laulda loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja selge
diktsiooniga ning emotsionaalselt (ksi ja
rihmas;

2. Mdistab ja valjendab lauldes muusika sisu
ning meeleolu;

3. Oskab laulda eakohaseid mudellaule,
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

4. Laulab kooliastme uhislaule: Eesti himn
(F. Pacius); Mai kooli laul (T.Voll);
(M.Ladig) Koit; (G.Ernesaks) Mu isamaa on
minu arm; eesti ajalooga seotud tuntumaid
laule.

5. Laulab meloodiat kdemaérkide, astmetrepi
ja noodipildi jargi ning kasutab ka relatiivse
kdrgendatud ja madaldatud  helikdrgusi
(astmeid).

Eesti keel: Oigekiri, silbitamine, teksti tahendus
moistmine, haaldamine, diktsioon, laulutekstid
autorid.

Matemaatika: Arvud, helipikkused, helikdrgusec
taktimdot, laulu vorm, vordlus, liitmine, lahutamine
loendamine, loogika, mélu.

Inimesedpetus: Kodu, kodumaa- J
rahvakalendriteemad; aeg (tempo), liiklus.

Loodusdpetus: Laulud aastaegadest ja ilmastikust.

Kehaline kasvatus: Laulu- ja ringméngud, Oig
kehahoid ja keha tunnetamine laulmisel, hingamine
koordinatsioon.

Inglise keel: Vodrkeeles laulmine, h&éldus, tekstist art
saamine.
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leida. 6. Oskab laulda helirida tdhtnimetustega C-
duuri ja a-molli.

7. Laulab nooti jalgides lihtsamaid viise koos
k&emarkidega ja/voi tahtnimetustega.

8. Suudab laulda vahemalt (hte inglise
keelset laulu.
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Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

e Pillimangu rakendamine
kaasmangudes; manguoskuse
omandamine keha-,ritmi-ja
plaatpillidel. Eelneva dpitu
Kinnistamine.

e Esinemisjulguse ja —oskuse jatkuv
arendamine.

e Plokkfl6odi manguvdtete taiendamine,
lihtsate floddipalade ja kaasméngude
mangimine.

Kitarri dige hoid ja dige sdrmestus.
Kitarril saatepraktika kujundamine ja
Kinnistamine

1. Kasutadab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasmangudes ja/vOi
ostinato’des,ning iseseisvates palades.
2.Valjendab pillimangus muusika sisu ja
meeleolu.

3.0n omandanud plokkfl66di manguvotted
ning kasutab neid musitseerides.

4.Seoses pillimangu Gppimisega on
Oppinud tundma viiulivatit, tahtnimetusi ja
teab nende asukohta noodijoonestikul.

6. Suudab muusikat kuulates mangida
Opitud floodipala klaveri ja-v6i mdne muu
pilli saatel.

7. Suudab noodist kitarril voi plokkfléodil
kaasa mangida lihtsamaid saatefaktuure,
tajub ritmide erinevusi ja suudab koos
klassikaaslastega méngida.

8. Suudab mangida kitarril dpitud akorde
uksi ja koos klassikaaslastega.

9. Oskab kasutada loole iseloomulikke
saatmisvotteid (akordiliselt v. srmitsedes)

Matemaatika: taktimoaot.

Kehaline kasvatus: koordinatsioon,Hingamine

pillimangus, 6iged manguvotted.
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Omalooming: 8. klass

Ainevaldkond ,,Kunst* (kunst, muusika)

Kooliastme Opitegevused Opitulemused LAiming
e Enese ja teiste loomingu | 1.  Kasutab lihtsates  kaasméngudes | Eesti keel: Oigekiri, liisusalmide, regivarssid
vaértustamine muusika tundides. astmemudeleid; loomine.
o Liisusalmide regivarsside ja lihtsate | 2. | oob lihtsamaid tekste: liisusalme, | Kehaline kasvatus: Muusikale liikumise kujundamin

laulutekstide loomine.
e Kaasmangude loomine keha-, ritmi-
ja voi plaatpillidel.

e Opitud muusikaliste  teadmiste
kasutamine omaloomingulistes
tegevustes.

e Esinemisjulguse ja— oskuse
arendamine.

e Kasutades nutiseadmeid loome
kaasaménge lihtsamatele lugudele.

regivarsse, laulusdnu jne;

3. Loob ritmilisi kaasménge keha-riitmi-ja
plaatpillidel.

4. Oskab floodil mangida Opitud noote ja
improviseerida muusikalisi lauseid
tunnetades.

5. Suudab koos klassikaaslastega tegutsedes
ise luua sbnad ja meloodia, esitades seda
teistele klassikaaslastele.

vastavalt laulu karakterile, kehapillisaated

koordinatsioon.
Matemaatika: Taktimdot, muusika osad (A, B - vorm)

Muusika kuulamine ja muusikalugu: 8 klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

e Muusikapalade kuulamine
(vokaalmuusika, instrumentaal-
muusika, maailma rahvaste

muusikalised ndited, karakterpalad,
eesti rahvalaulud, rahvapillilood, rock
ja pop muusikastiilide muusikalised
naited).

1. Oskab kirjeldada ning iseloomustada
kuulatava  muusikapala  meeleolu ja
karakterit, kasutades Opitud oskussbGnavara;

2. Teab klahvpillide ja elektrofonide
erinevusi ja heli tekkimise mehhanisme.

3. Viljendab muusika meeleolu ja

Eesti keel: Oigekiri, sdnavara, valjendusoskus,
arutlus.

Matemaatika: VOrdlemine, osad muusikas,vorm,
erinevad taktimd6dud, loogika.

Ajalugu: sindmuste kaik ajaloos
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e Muusika meeleolu visualiseerimine.

karaktereid kunstiliste vahenditega.
4.Seostab muusikapala selle autoriga.

5. Teab rock- ja popmuusika ajalugu ja
tunneb &ra ajastu stiilid.

7.Teab maailma rahvaste (Hispaania, Ladina-
Ameerika, POhja- Ameerika; indiaanlased,

eskimod) muusikalugu ja oskab tuua
erinevusi ja sarnasusi Eesti muusikaga. On

Keeled: VVdorkeelsed laulud, nendest aru saamine ja
tolkimine.

tutvunud  nende maade  erinevate
instrumentidega ja kultuuriliste
traditsioonidega.
Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad: 8. klass
Kooliastme 6ppetegevused Opitulemused LAiming

e Muusikaliste valjendusvahendite
teadvustamine ja kasutamine.

e Oskussdnade  kasutamine
muusikalistes tegevustes.

e Noodijoonel orienteerumine ja
muusikaliste kirjamarkide kasutamine
(kdrgendus ja madaldusmark).

e Muusika teadvustatud  kuulamine
helikandjatel ja elavas esituses.
Kuulatud muusika analtisimine ja
oskus seda liigitada.

kBigis

1.Kinnistab helivaltuste, ritmifiguuride ja
pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes kirjalikes tegevustes.

2. Kinnistab 2-; 3-, ja 4-osalise taktim6ddu
tdhendust ning arvestab neid musitseerides.
3. Maoistab  kaheksandik  taktim&ddu
tdhendust ja suudab rakendada Kkirjalikes
ulesannetes.

4. Kinnistab ja teab allolevate oskussGnade
tdhendust ja kasutab neid praktikas;

a)Sunkoop, triool, meetrum, takt, taktijoon,

Eesti keel: Oigekiri, sdnavara, véljendusoskus.

Matemaatika: Joon, noodivéaltused, taktimddt, laul
osad, simbolid.

T6060petus: rutmikaardid
Inimesedpetus: Meetrum, vaikselt,valjult

Kehaline kasvatus: koordinatsioon, Gige kehahoid
vaba hingamine

Ajalugu: muusikat mdjutanud ajalooliste stindmusts
teadvustamine ning oskus seada kronoloogiasse ning
muusikaliste tdhtsindmuste mo6ju ajaloolistele ja /vE
poliitilistele protsessidele.
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Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

kordusmark, madaldusmark,
kdrgendusmark, bassivoti,

I6pujoon, noodijoonestik, noodipea,
noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt
noodivaltuse pikendajana.

b) koorijuht, koor, orkester, eeslaulja,
rahvalaul, regilaul, rahvapill, rahvatants,

dirigent, orkester, vokaal- ja
instrumentaalmuusika, vokaalsolist,
instrumentaalsolist, duett, duo,
vokaalansambel, instrumentaalansambel,

kooriliigid, ratmipill, helilooja, sdnade autor
(luuletaja).

¢) muusikapala, salm, refradn, kaanon,
ostinaato, kaasméang, eelméng, vahemang;

d) ritm, meloodia, tempo, kblavérv, vaikselt,
valjult, piano, forte.

e)laulurepertuaari omandades tutvutakse
maérkidega latern, segno, volt, fermaat;

f) Dieesi ja bemolli tdhenduse mdistmine ja
kasutamine

5. Oskab kirjalikult tles tahedada helistikke
C-, G-, F- duurid, a-, e-, d-moll.

6. Eristab kuulmise jargi ja visuaalse
ritmipildi  jargi tuntumaid ladina-maade
tantse. Teab kuulsamaid ladina maadest parit

Fulsika: tunneb pille ning suudab fudsikadpetuses
tuntud véljenditega selgitada pillide t66p6himatet.
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Ainevaldkond ,,Kunst* (kunst, muusika)

heliloojaid.

autoreid/interpreete.

7. Eristab pop-muusika stiile, teab erinevate
stiilide loojaid ja kuulsamaid

Oppekaigud: 8. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

Muusikaelamuste saamiseks kulastavad
klassi Opilased klassijuhataja  ja
muusikalpetaja soovitusel eale sobivaid
kontsert,muusikadritusi,lavastusi jne.

Tunneb huvi ja osaleb meeleldi kodukandi
muusikalistel Uritustel.

Kilastavad koos Kklassijuhataja-  vOi
muusikalpetajaga kohti, kus on vdimalik
praktiliselt puutuda kokku programmis
tutvustamist vajavate
muusikainstrumentidega, mida on keeruline
Klassiruumis esitleda.

1. Kirjeldab kogetud muusikaelamusi
ning avaldab nende kohta arvamust
suulisel voi muul looval viisil;

2. Kasutab arvamust véljendades
muusikalist oskussBnavara.

3. Eristab pille ning suudab selgitada
nende t66pdhimaotet.

Eesti keel: Sonavara, k.a. muusikaline, véljendusoskus
arutlus.

Kunst: Muusikelamuse kujutamine visuaalselt.
Kehaline kasvatus: Muusika kujutamine liikumise kaudu.

T600petus: Lihtsa ratmipilli valmistamine.
Matemaatika: Loogika.
Loodusdpetus: Loodushééled, keskkonna haaled.
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Laulmine: 9. klass

Ainevaldkond ,,Kunst* (kunst, muusika)

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

e Laulmine loomuliku h&alega tksinda
ja koos teistega klassis ning
koolikooris dpetaja valikul;

e Eesti rahvalaulude (sh regilaulude)
laulmine  ning oma  kooliastme
uhislaulude laulmine;

e Meloodia laulmine t&htnimetuste,
kéemérkide, astmetrepi ja noodipildi
jargi ning relatiivsete helikdrguste
(astmete kasutamine);

e muusikaliste teadmiste kasutamine
laulmisel;

e Esinemisjulguse ja
arendamine.

e Teadlikkus hingamisel ja diinaamika
kasutamine laulmisel.

e Hadlemurdega kaasnevate muutuste
teadvustamine ja oskab oma hé&alt
leida.

-oskuse

1.0skab laulda loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja selge
diktsiooniga ning emotsionaalselt Uksi ja
rihmas; suudab hoida lihtsamat
mitmehé&alsust

2. Mdistab ja valjendab lauldes muusika sisu
ning meeleolu;

3. Oskab laulda eakohaseid mudellaule,
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

4. Laulab kooliastme whislaule: Eesti himn
(F. Pacius); Mai kooli laul (T.Voll);
(M.L0dig) Koit; (G.Ernesaks) Mu isamaa on
minu arm; eesti ajalooga seotud tuntumaid
laule.

5. Laulab meloodiat kdemaérkide, astmetrepi
ja noodipildi jargi ning kasutab ka relatiivse
kdrgendatud ja madaldatud  helikdrgusi
(astmeid).

6. Oskab laulda helirida tdhtnimetustega kuni
kolme alteratsioonimargini.

7. Laulab nooti jalgides lihtsamaid viise koos
k&emarkidega ja/voi tahtnimetustega.

8. Suudab laulda vahemalt Ghte inglise- voi

Eesti keel: Oigekiri, silbitamine, teksti tahendus
moistmine, haaldamine, diktsioon, laulutekstid
autorid.

Matemaatika: Arvud, helipikkused, helikdrgusec
taktimdot, laulu vorm, vordlus, liitmine, lahutamine
loendamine, loogika, mélu.

Inimesedpetus: Kodu, kodumaa- J
rahvakalendriteemad; tavandilaulude seotus tegeliki
eluga; aeg (tempo), liiklus.

Loodusdpetus: Laulud aastaegadest ja ilmastikust.
Kehaline kasvatus: Laulu- ja ringméangud, Oig
kehahoid ja keha tunnetamine laulmisel, hingamine
koordinatsioon.

Inglise keel: Vdorkeeles laulmine, hdéldus, tekstist art
saamine.
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Ainevaldkond ,,Kunst* (kunst, muusika)

muu vO0rkeelset laulu.

Pillimang: 9. klass

Kooliastme Gppetegevused

Opitulemused

L&iming

e Pillimdngu rakendamine
kaasméngudes; ménguoskuse
omandamine keha-,ritmi-, plaat- ja
keelpillidel. Eelneva pitu
kinnistamine.

e Esinemisjulguse ja —oskuse jatkuv
arendamine.

e Plokkfl6odi manguvdtete taiendamine,
lihtsate floddipalade ja kaasmangude
mangimine.

Kitarri dige hoid ja dige sGrmestus.
Kitarril saatepraktika kujundamine ja
Kinnistamine

e Rutmipillide kasutamine erinevat stiili
muusikas

e Lihtsama harmoonia kuulamine ja
kuulmise jargi kasutamine
saateinstrumentidel

e Bluusi vormi tundmine ja kasutamine
muusikas

1. Kasutadab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasméngudes ja/voi
ostinato’des,ning iseseisvates palades.
2.Valjendab pillimdngus muusika sisu ja
meeleolu.

3.0n omandanud plokkfl66di manguvotted
ning kasutab neid musitseerides.

4.Seoses pilliméngu 6ppimisega on
Oppinud tundma viiulivatit, tahtnimetusi ja
teab nende asukohta noodijoonestikul.

6. Suudab muusikat kuulates méngida
Opitud fléddipala klaveri ja-v6i mdne muu
pilli saatel.

7. Suudab noodist kitarril voi plokkfloodil
kaasa mangida lihtsamaid saatefaktuure,
tajub ritmide erinevusi ja suudab koos
klassikaaslastega mangida.

8. Suudab mangida kitarril dpitud akorde
uksi ja koos klassikaaslastega.

9. Oskab kasutada loole iseloomulikke

Matemaatika: taktimoot.

Kehaline kasvatus: koordinatsioon,Hingamine
pillimangus, 6iged manguvatted.

Toodpetus: kéelised tegevused ja nende dige
proportsioon
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saatmisvotteid (akordiliselt v. srmitsedes)
10. Tunneb harmoonias I, IV ja 'V astme
helistikku ja suudab neid loogilises
jarjestuses kasutada

Omalooming: 9. klass

Kooliastme Gpitegevused Opitulemused LBiming
e Enese ja teiste loomingu | 1.  Kasutab lihtsates  kaasméngudes | Eesti keel: Oigekiri, liisusalmide, regivarssid
vaértustamine muusikatundides. astmemudeleid; loomine.
o Liisusalmide regivarsside ja lihtsate | 2. | oob lihtsamaid tekste: liisusalme, | Kehaline kasvatus: Muusikale liikumise kujundamin

laulutekstide loomine.
e Kaasmangude loomine keha-, ritmi-
ja voi plaatpillidel.

e Opitud muusikaliste  teadmiste
kasutamine omaloomingulistes
tegevustes.

e Esinemisjulguse ja— oskuse
arendamine.

e Kasutades nutiseadmeid loome
kaasaménge lihtsamatele lugudele.

regivarsse, laulusdnu jne;

3. Loob ritmilisi kaasménge keha-riitmi-ja
plaatpillidel.

4. Oskab floodil méngida Opitud noote ja
improviseerida muusikalisi lauseid
tunnetades.

5. Suudab koos klassikaaslastega tegutsedes
ise luua sbnad ja meloodia, esitades seda
teistele klassikaaslastele.

vastavalt laulu
koordinatsioon.

karakterile, kehapillisaated

Matemaatika: Taktimdot, muusika osad (A, B - vorm)

Muusika kuulamine ja muusikalugu: 9.klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming
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Muusikapalade kuulamine
(vokaalmuusika, instrumentaal-
muusika, maailma rahvaste

muusikalised ndited, karakterpalad,
eesti rahvalaulud, rahvapillilood; rock-
, pop- ja jazzmuusika stiilide
muusikalised néited).

Muusika meeleolu visualiseerimine.
Muusikaliste  lavazanride  (ooper,
operett, muusikal, ballett) kuulamine ja
vaatamine; sarnasuste ja erinevuste
analliisimine

Kuulab ja vaatab filmi ning hindab
muusika voimalusi ja kaasabi filmi kui
tervikliku kunstiteose loomisel.
Kuulab  erinevaid esituskoosseise,
orkestreid ja koore

1. Oskab kirjeldada ning iseloomustada
kuulatava  muusikapala  meeleolu ja
karakterit, kasutades dpitud oskussdnavara;

2. Teab ja eristab pille grupiti; suudab
erinevaid  muusikainstrumente  liigitada
ldhtudes ehituslikest isedrasustest ja pilli
tekitatavast helist. Teab pillide heli
tekitamise fudsikalist pGhimotet.

3. Viljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega.

4.Seostab muusikapala ajastu-, stiili- ja
autoriga.

5. Teab rock-, pop- ja jazzmuusika ajalugu,
tunneb &ra ja suudab seada kronoloogilisse
jarjekorda eriva ajastu stiilid kimnendi
tdpsusega. Teab  kuulsamaid autoreid
/interpreete.

7.Teab muusikaliste lavazanride (ooper,
operett, muusikal, ballett) uldist
muusikalugu ja oskab tuua erinevusi ja
sarnasusi Eesti muusikaga.

8. Teab olulisemaid Eesti filmimuusika-
heliloojaid ning teab millistele filmidele nad
on muusika loonud.

9. Eristab erinevaid muusikalisi
esituskoosseise, orkestreid ja koore (liigiti)
kuulmise jargi.

Eesti keel: Oigekiri, sonavara, véljendusoskus,
arutlus.

Matemaatika: VOrdlemine, osad muusikas,vorm,
erinevad taktimd6dud, loogika.

Ajalugu: muusikat mdjutanud ajalooliste sindmuste
teadvustamine ning oskus seada kronoloogiasse ning
muusikaliste tahtsindmuste moju ajaloolistele ja /vOi
poliitilistele protsessidele.

Fulsika: tunneb pille ning suudab flusikaGpetusest
tuntud véljenditega selgitada pillide t66p6himatet.

Keeled: VVodrkeelsed laulud, nendest aru saamine ja
tolkimine.
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Muusikaline kirjaoskus ja oskussdnad: 9. klass

Kooliastme 6ppetegevused

Opitulemused

L&iming

e Muusikaliste valjendusvahendite
teadvustamine ja kasutamine.

e OskussOnade  kasutamine
muusikalistes tegevustes.

e Noodijoonel orienteerumine ja
muusikaliste kirjamarkide kasutamine
(kdrgendus ja madaldusmark).

kBigis

1.Kinnistab helivaltuste, ritmifiguuride ja
pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes kirjalikes tegevustes.

2. Kinnistab 2-; 3-, ja 4-osalise taktim6ddu
tdhendust ning arvestab neid musitseerides.
3. Maistab  kaheksandik  taktimdodu
tdhendust ja suudab rakendada Kkirjalikes
ulesannetes.

4. Kinnistab ja teab allolevate oskuss6nade
tdhendust ja kasutab neid praktikas;

a)Siinkoop, triool, meetrum, takt, taktijoon,
kordusmark, madaldusmark,
kdrgendusmark, bassivoti,

I6pujoon, noodijoonestik, noodipea,

noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt
noodivéltuse pikendajana.

Eesti keel: Oigekiri, sdnavara, véljendusoskus.

Matemaatika: Joon, noodivaltused, taktimddt, laul
osad, siimbolid.

T060petus: ritmikaardid
Inimesedpetus: Meetrum, vaikselt,valjult

Kehaline kasvatus: koordinatsioon, dige kehahoic
vaba hingamine
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b) koorijuht, koor, orkester, eeslaulja,
rahvalaul, regilaul, rahvapill, rahvatants,

dirigent, orkester, vokaal- ja
instrumentaalmuusika, vokaalsolist,
instrumentaalsolist, duett, duo,
vokaalansambel, instrumentaalansambel,

kooriliigid, ratmipill, helilooja, sdnade autor
(luuletaja).

¢) muusikapala, salm, refrdén, kaanon,
ostinaato, kaasmang, eelméng, vahemang;

d) ritm, meloodia, tempo, kblavérv, vaikselt,
valjult, piano, forte.

e)laulurepertuaari omandades tutvutakse
markidega latern, segno, volt, fermaat;

f) Dieesi ja bemolli tdhenduse mdistmine ja
kasutamine

5. Oskab kirjalikult Gles tdhedada helistikke
C-, G-, F- duurid, a-, e-, d-moll.
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Oppekaigud: 9. klass

Ainevaldkond ,,Kunst“ (kunst, muusika)

Kooliastme Oppetegevused

Opitulemused

LSiming

Muusikaelamuste saamiseks kulastavad
Klassi Opilased klassijuhataja ja
muusikalpetaja soovitusel eale sobivaid
kontserte, muusikadritusi, lavastusi jne.

Tunneb huvi ja osaleb meeleldi kodukandi
muusikalistel Uritustel.

Kilastavad koos Kklassijuhataja-  vOi
muusikalpetajaga kohti, kus on vdimalik
praktiliselt puutuda kokku programmis
tutvustamist vajavate muusika-
instrumentidega, mida on keeruline
Klassiruumis esitleda.

1. Kirjeldab kogetud muusikaelamusi
ning avaldab nende kohta arvamust
suulisel voi muul looval viisil; Oskab
kirjutada kontserdiarvustust.

2. Kasutab arvamust
muusikalist oskussOnavara.

valjendades

3. Eristab pille, tunneb need orkestris
vOi sooloinstrumendina &ra ning suudab
selgitada nende t66pBhimotet.

4. Tunneb ja eristab haaleliike.

Eesti keel: Sonavara, k.a. muusikaline, valjendusoskus

arutlus.
Kunst: Muusikelamuse kujutamine visuaalselt.
Kehaline kasvatus: Muusika kujutamine liikumise kaudu.

T6060petus: Lihtsa ratmipilli valmistamine.
Matemaatika: Loogika.
Loodusdpetus: Loodushééled, keskkonna haaled.
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