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1. Draamadpe

1.1. Ainevaldkonna padevused

Draamadpe on tegevuslik, ménguline ja teatrikunsti toovotteid kasutav dppimise meetod, mille kaudu
on vdimalik véljendada ja arendada oma vaartushinnanguid. Andes dpilastele vdimaluse méangu tosiselt
vOtta, luuakse meeldiv ja mdjus, dpilast motiveeriv aktiivdppe vorm, kus 6ppimine toimub tegevuse
kaudu, mis omakorda arendab suhtlemisoskust, parandab 6pilase keelekasutust ning lisab enesekindlust.

Draamaprotsess edendab Gppimiskultuuri, see on Oppijakeskne Gppimine, omamoodi sotsiaalse ja
kollektiivse kunsti vorm. Draamadpetus on labinisti demokraatlik ja samas kriitiline tegevus. Draama
elementide kaudu Opitakse analtlisima situatsioone ja lahendama probleeme ning seostama seda oma
teadmiste ja kogemustega.

TegevuspOhise draamadppe eesmargiks on Opilase eneseteadvuse edasiarendamine, vabastamine
pingetest, mille kutsub esile avalik esinemine vGi suhtlemine teise inimesega, ning Gldise koostoovdime
parendamine.

Draamadpetuse eesmérgiks on teatriméngude kaigus arendada Opilaste intellektuaalseid, fiidsilisi ja
emotsionaalseid véimeid. Oppimine draamas pole otseselt suunatud etenduste ettevalmistamisele, uute
faktide Gppimisele voi kditumisharjumuste kujundamisele, vaid vaartuslik on just protsess, mille aluseks
on enesevaljendus, improvisatsioon ja osalusteater ning mille siht on isiksuse arengu terviklikkus.

Draamadpetuse oluline eelis on Opilaste kollektiivse arendamise potentsiaal: paarides ja gruppides
tootamisel tuleb Uksteist kuulata ja vaartustada kaaslaste ettepanekuid. Eesmargi saavutamiseks tuleb
kasutada kdigi grupiliikmete tugevaid kulgi ning teha koostood.
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1.2. Eesmargid

Draamategevusega arendatakse nii kognitiivseid kui ka motoorseid véimeid. Luhidalt on draama
arendatavad valdkonnad jargmised: tunnetus, loovus, suhtlemisoskused.

Draamadpetuse eesmérgiks on:

1) arendada esteetiliste vaartuste tunnetamist;

2) Opetada vaatlema ja motlema:

3) suunata olukordi méarkama, analliiisima ja probleeme lahendama;

4) aidata paremini mdista oma igapdevast kaitumist;

5) aidata mdista tihiskonna Ulesehitust ja poliitilisi struktuure;

6) arendada esinemisoskusi: fudsilist 16dvestumist, haale ja fldsilise keha kasutamist;
7) arendada fantaasiat, valjendusoskust;

8) arendada keskendumisvdimet;

9) arendada kujutlusvB@imet ja loovust;

10) Opetada tundma oma keha ja vaimu, luua v8imalusi nende arendamiseks, toetada enesekindlust;
11) arendada naitlejameisterlikkust;

12) arendada koostoovoimet ja empaatiat;

13) pakkuda meelelahutust ja 166gastumisvdimalust.

1.3.  Oppeaine maht

Draamadpet Opetatakse Il kooliastmes; tunnid jaotuvad:

5.klass 6.klass 7. klass

Draamadpe 1 1 1

14.  Opitulemused

6. klassi 16petajal on:

1) Vaartuspadevused:

2)

a) arenenud moraalsed ja vaimsed vdimed,

b) suurenenud empaatiavdime;

¢) suurenenud oskus véartustada kultuuri;

d) arenenud oskus vadrtustada teiste kunstilist enesevéljendust.

Sotsiaalsed padevused:
a) arenenud vGime mdista vaartusi ja probleeme tdnapédeva noortemaailmas;

b) arenenud oskus analtilisida erinevaid olukordi;
c) arenenud meeskonnattooskus;
d) suurenenud tolerantsus.
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3) Enesemdadratluspédevused:

4

6)

a) tbusnud eneseteadvus;

b) kasvanud enesekindlus;

c) arenenud vGime mdista oma igapéevast kaitumist;
d) arenenud tajud,;

e) arenenud motoorika.

Opipadevused:

a) paranenud kontsentratsioonivdime;

b) arenenud kujutlusvbime;

c) arenenud vaatlusvdime;

d) arenenud kriitikameel,

e) suurenenud anallisioskus;

f) paranenud oskus planeerida aega.

g) arenenud naitlejameisterlikkus.
Suhtluspédevused:

a) paranenud verbaalne enesevaljendus;

b) paranenud mitteverbaalne enesevaljendus;
c) paranenud suhtlemisoskus;

d) paranenud oskus lugeda ja mdista teksti.
Ettevotlikkuspéadevused:

a) arenenud loovus;

b) arenenud vbime tegutseda Kriisisituatsioonides;
c) arenenud oskus lahendada probleeme;

d) suurenenud vastutustunne.

Valikaine ,,Draamadpe*



Parnu Mai Kool Valikaine ,,Draamadpe*

1.5. Hindamine

Kasutatakse kujundavat hindamist.

Kujundava hindamisena mdistetakse dppe kestel toimuvat hindamist, mille k&igus analttsitakse dpilase
teadmisi, oskusi, hoiakuid, vaartushinnanguid ja kaitumist, antakse tagasisidet dpilase seniste tulemuste
ning vajakajdamiste kohta, innustatakse ja suunatakse Opilast edasisel dppimisel ning kavandatakse
edasise Oppimise eesmargid ja teed.

Kujundav hindamine keskendub eelkdige Opilase arengu vordlemisele tema varasematesaavutustega.
Tagasiside kirjeldab digel ajal ja voimalikult tapselt Gpilase tugevaid kiilgi ja vajakajaamisi ning sisaldab
ettepanekuid edaspidisteks tegevusteks, mis toetavad Opilase arengut.

Oppetunni v8i muu Bppetegevuse valtel saab Gpilane Gpetajalt, kaaslastelt voi enesehinnangu abil
enamasti suulist voi Kirjalikku sdnalist tagasisidet dppeainet ja ainevaldkonda puudutavate teadmiste ja
oskuste (sealhulgas Gldpadevuste, kooliastme Gppe-ja kasvatuseesmarkide ja labivate teemade), ent ka
kaitumise, hoiakute ning véaartushinnangute kohta.

Opilane kaasatakse hindamisse, et arendada tema oskust eesmérke seada ning oma 8ppimist ja kaitumist
eesmarkide alusel hinnata ning tdsta dpimotivatsiooni.

Kujundava hindamise (ihe vahendina véib kasutada pimappi. Opimapp Gppimisepaevikuna sisaldab nii
Oppetdid kui ka todde analusi ja tagasisidet.

16.  Oppesisu

1.6.1. 1l kooliaste; 5.klassid 35 tundi

e LdAdvestumine. Hingamine. Enesetunnetus.
¢ Inimene kui mark. Kehakeel. Miimika, poos, kdnnak.
e Keskendumine. Kuulamine. Vaatlemine. KujutlusvGime. Fantaseerimine.

o Haal, haale tugevus, toon, tdmber, rdédkimise selgus. Tempo, diktsioon, dinaamika. Rutmiline
lilkumine. Keha koordinatsioon. Ritm, tempo. Ritmi loomine ja litkumine riitmis. Muusika
enesevéljendamise vahendina. Tantsuline litkumine.

e Pantomiim. Etiid.

¢ Roll ja karakter. Rolli loomine. Karakteri kujundamine. Improvisatsioon. Dramatiseerimine.
Tegelane, tegevus, dialoog, monoloog, aegruum. Vaatus, stseen, episood. Draamaelemendid ja -
tehnikad. Kostiiiimid. Lavakujundus. Heli ja valgus.

e Lavastus kui tervik.
e Draamaelementide ja- tehnikate rakendamine Grupit6d. Esinemine. Tagasiside.
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1.6.2. 11 kooliaste: 6.klass 35 tundi

e Teatrimérgid. Metafoor.

e Draamaelemendid ja .draamatehnikad: terviklik lavastus.

o Teatri ajaloos tegutsenud huvitavat tutpi teatrid.

e Nukumang. Méng kapiknukuga.

o Nukuteatri manguvahendid. Nukulavastus.

e Varjuteater. Varjuteatri vahendid. Varjuteatri etendus.

e Eesti teatrite uuenemine. Eksperiment.

e Improteater.

e Teatri ja meedia puutepunktid. Meediavahendid lavastuses.

e Foorumteater. Noorteprobleemid. Keskne konflikt. Peategelane - konflikti kandja, pealtvaataja-
naitleja. Jokker (lavastaja/juht).

e Protsessdraama. Draama sisu. Teema. Idee maaratlemine. T66 kavandamine. Visandid. Tegevust
arendavad to6vatted: mangud, koos joonistamine, simulatsioon, kostiimeerimine, rollis-6petajajt.

e Etenduse kavandamine ja harjutamine. Etendamine. Arutelu ja tagasiside.

1.6.3. Il: 7. klass 35 tundi

e Heli ja dekoratsioonid lavastuses.

e Etendus kui tervik — valmimisprotsess

e Improvisatsioon.

e Erinevad draamazanrid.

¢ Rollimdngud — omalooming, ette antud teemad.

e Malu treenimine — proosatekstid.

e Teatrietenduse arvustus.

e Ulevaade Eesti teatriloost, pdhjalikumalt (iks teater omal valikul.
e Luulekava — luuletuste valik, jarjestamine ja kokkuméng.

e Lodpulavastus — esinemine publikule.
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1.7. Lisad

e Vabalt valitud etenduse anallius.
e Teatri Uhiskilastused ja arutelud.

¢ T vahendite kasutamine Gppetdos ja Opilaste tdéodes.

e Projektitood.
o Koostdo kohalike teatritruppidega.
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